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Subversion ... Mais qu'est-ce donc que cette chose ? Que se cache-t-il derriére ce mot un peu barbare ?
Tout au long de ce tutoriel, vous allez apprendre a utiliser cet outil, somme toute trés puissant, qu'est Subversion.
Ses utilisations sont trés variées et il est le plus souvent connu par les développeurs utilisant les méthodes agiles, mais il est
utilisable quel que soit le projet que vous voulez mener. Que vous soyezseul ou plusieurs, pour un gros ou petit projet.

A la fin de ce tutoriel, vous saurez:

e utiliser le client Subversion sous Windows...
e .. mais aussisous Mac...

e .. ctsous Linux(alleluia) !

e créer un serveur Subversion pour héberger vos projets tout seuls comme des grands ;

et enfin paramétrer correctement le serveur Subversion.

Une fois que vous aurez fini ce tutoriel, n'hésitez pas a aller chercher de la documentation pour compléter votre formation,
surtout que pour l'instant le tutoriel est loin d'étre fini.


http://www.v3.siteduzero.com/membres-294-28170.html
http://www.v3.siteduzero.com/tutoriel-21-2696-gerez-vos-projets-a-l-aide-du-gestionnaire-de-versions-subversion.html
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/fr/
http://www4.smartadserver.com/call/pubjumpi/24617/166249/13290/M/1389180119775/?
http://www4.smartadserver.com/call/pubjumpi/24617/166249/13290/M/1389180119775/?
http://fr.openclassrooms.com
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Vous allez dans cette partie apprendre les bases du contrdle de version a I'aide de Subversion. Vous verrez qu'iln'y a rien de bien
compliqué. Pas besoin d'un cerveau, il suffit d'un clavier et d'une souris.

Mon but dans cette partie n'est pas de vous présenter comment faire pour que vous recopiez bétement la méthode, mais de vous
faire comprendre le fonctionnement pour que vous puissiez vous adapter a n'importe quel outil utilisant Subversion.

Un gestionnaire de version...

Plutét que de foncer téte baissée dans la documentation et tout le reste, il faut déja connaitre la base.

Nous allons donc faire un peu de "blabla" pour comprendre de quoi il s'agit. J'essaierai de faire le plus court possible pour que

vous puissiez passer a la pratique au plus tot, mais il faut bien comprendre que la théorie est indispensable sivous voulez
comprendre quelque chose. Sil'on ne comprend pas le fond des choses, alors on ne comprend rien. Le but de ce chapitre est de
vous présenter l'architecture afin que vous compreniez ce qu'il se passe sur chaque machine lors de la pratique.

Assezparlé, allons-y !

Comme l'indique le titre du chapitre, Subversion (que je nommerai souvent par son abréviation SVN) est un systéme de gestion
de versions des fichiers.

Quoi ? Ca ne vous épate pas ? Clest vrai que présenté comme ¢a, le produit ne donne pas vraiment envie. C'est pourtant ce que
c'est | Mais, rassurez-vous, je n'aurais pas entamé un big-tuto juste pour vous présenter un béte gestionnaire de versions,
jlaurais écrit deux lignes dans un mini-tuto quin'aurait jamais été validé et puis il serait parti a la poubelle. Non, le but est donc
bien de vous présenter un gestionnaire de versions intelligent.

Tout d'abord, une petite définition du systéme de gestion de versions. Faisons un petit tour sur Wikipedia, nous obtenons le
résultat suivant :

Citation : Wikipedia

Un logiciel de gestion de versions est un logiciel de gestion de configuration permettant de stocker des informations pour
une ou plusieurs ressources informatiques permettant de récupérer toutes les versions intermédiaires des ressources, ainsi
que les différences entre les versions.

Un logiciel de gestion de versions agit sur une arborescence de fichiers afin de conserver toutes les versions des fichiers,
ainsique les différences entre les fichiers. Ce systéme permet par exemple de mutualiser un développement. Un groupe de
développeurs autour d'un méme développement se servira de l'outil pour stocker toute évolution du code source.

Moi, j'ai un gestionnaire de versions sur mon ordinateur que je trouve trés complet !
Qu'est-ce que SVN peut mapporter de plus ?

Soyons clairs : comme gestionnaire de versions personnel sur votre ordinateur, SVN ne va probablement pas vous apporter
grand-chose.

Mais ne soyez pas dégus, il fait en réalité bien plus que de la simple gestion de versions. Dés que vous serez plusieurs et/ ou
mobile(s), il va devenir trés intéressant.

Premi¢rement, sachez qu'il est possible de l'utiliser en ligne. Les fichiers que l'on veut versionner peuvent donc étre accessibles
via un réseau (par exemple Internet). Cest 1a que les choses deviennent intéressantes ! Du fait que tout est disponible & l'aide
d'une connexion Internet, il est donc permis a plusieurs personnes d'utiliser ce systéme en méme temps... Je ne sais pas sivous
vous rendez compte, mais c'est extrémement puissant pour le travail en équipe (surtout sil'équipe est dispersée).

Le principe de fonctionnement est trés simple, il est basé sur un systéme client / serveur "basique". Nous allons passer en revue
trois configurations standard.

Premiére configuration : un ordinateur client et serveur
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Serveur Client

Echange de fichier
Ce cas n'est pas souvent utilisé (personnellement, je ne I'ai jamais vu). Comme on peut le voir sur le dessin, le méme ordinateur
sert a la fois de serveur pour stocker toutes les données, et de client pour la présentation des données.

Deuxiéme configuration : deux ordinateurs en LAN

Serveur Client

Echange de fichier

4

Ce cas est déja plus courant, mais ce n'est pas non plus le plus utilisé. On peut tout de méme se rendre compte qu'il n'est pas
obligatoire de passer par Internet.

Troisieme configuration : le serveur et le client sont tous les deux connectés a Internet

Client

Serveur

Echange de fichier Echange de fichier

Reseau (internet .
par exemple)

Ce cas est le plus fréquemment utilisé, et c'est d'ailleurs 1a que SVN montre toute sa puissance. Déja, on voit que, du fait du
passage par le Net, le client peut utiliser ses données ou qu'il soit, du moment qu'il dispose d'une connexion Internet. Mais ce
n'est pas tout ! Vous aurez compris que le serveur et le client ne sont pas au méme endroit géographique... Le serveur agit donc
également comme serveur de backup, des fois qu'une bombe atterrisse sur votre ordinateur personnel et que vous perdiez toutes
vos données.

Sije vous ai présenté les trois configurations, c'est aussi pour vous montrer qu'on peut les fusionner (a partir de maintenant, a la
place de fusionner, je vais employer le terme merger pour vous habituer au vocabulaire SVN - anglais en gros). Comme je vous
l'ai dit, il est possible pour plusieurs personnes d'utiliser le systéme en méme temps, ce qui peut nous donner (par exemple) le
schéma suivant :
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Client Réseau (internet
par exemple)

Serveur

L |

N

Client Client ¥ Client y

Ceciest bien stir un exemple ! Tout dépend de qui doit pouvoir accéder aux fichiers et les lire et / ou les modifier.

@ Ok, génial, on peut mettre plusieurs ordinateurs, mais comment ¢a marche et quel est le role de chacun ?

Le principe est le suivant :

e e serveur garde en mémoire toutes les versions de tous les fichiers qui ont été utilisés sur lui. Ces fichiers utilisés sont
les fichiers que l'on veut versionner ;
! I[In'est pas possible de travailler directement sur les fichiers du serveur. C'est la raison pour laquelle il faut
& obligatoirement un client dans le systéme.
e le client, lui, va télécharger les fichiers a jour sur le serveur afin de pouvoir travailler dessus localement. Une fois qu'il
aura fini d'apporter ses modifications, il va envoyer la nouvelle version des fichiers au serveur qui va les stocker pour la
personne suivante qui voudrait les utiliser.

Et voila, ce n'est pas plus compliqué que ¢a. Toute la théorie est 1a : si vous avez bien compris le réle de chacun, alors vous avez
tout compris. Pour ceux quin'ont pas encore bien saisi, voici un petit schéma explicatif.
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Client1 Serveur Client2
1]

I I |
! Fichiersv0 |/ I
| Fichiersvl || :
I ] |
: Recupération des fichiers : :
L » |
' Envoi des fichiers & jours ! !
—| I I |
ek ek e ke e e e ke e e bk 1 I
I ] |
Fichiersvi | : :
I Madification des fichiers 1 I
I |
] |
] |
Fichiersv2 : :
Renvoi des fichiers modifiés (v2) | |
» I
] |
i ] |
E:z:::::::’ L Récupération des fichiers !
Fichlarsv2 i Envoi des fichiers & jours !
___________________________ _)l Fichiersv2
|
|

D Modification des fichiers
]

Renvoi des fichiers & jours (v3) Fichiceays

Fichiersv0
Fichiersv1
Fichiersv2
Fichiersv3

Mais pourquoi le nomdu fichier change-t-il ?
e Et pourquoireste-t-il les versions v0 et v1 sur le serveur et non sur le client ?
@ Et puis comment le Client2 sait que le Client! a renvoy¢ le fichier au serveur ? Que se passe-t-il s'il le prend
avant que le client 1 ne le renvoie ?
e FEt puis c'est naze ce truc, je fais la méme chose avec un serveur FTP ! Il apporte quoi en plus, le logiciel ?

Ho 1a !!! Une chose a la fois, petit searabée Zér0. Ce schéma n'est pas exhaustif et il est aussi tres simplifié et idéalisé pour bien
comprendre. Je vais répondre aux questions une par une.

Les noms de fichiers ne changent pas en réalité, j'ai juste ajouté la version a c6té pour bien comprendre que le fichier v1 - version
1 - avait été changé par rapport a la v0 - version 0 - (correction des fautes d'orthographe, par exemple). Donc le nomde fichier ne
change jamais (saufsivous le demandez explicitement).

Comme je vous laidit plus haut, le serveur sert de source de données alors que les clients ne sont la que pour afficher a
l'utilisateur ce dont il a envie (donc besoin). Les clients ne possédent donc que les derniers fichiers (ceux qui sont a jour) sauf
demande explicite de leur part. Le serveur, en revanche, doit pouvoir envoyer au client n'importe quelle version s'il le demande. 11
est donc normal qu'il posséde toutes les versions de tous les fichiers.

Le Client2 récupere le fichier aprés que le Client] I'a remis sur le serveur. Bien sir, ce n'est que la présentation du cas idéal,
rassurez-vous : SVN gere le cas ou le Client2 récupére le fichier avant que le Client1 ne le renvoie, mais on verra ce cas plus tard.

Il est vrai que pour le cas de figure que je vous ai présenté, un serveur FTP ferait l'affaire. Ce qui fait la puissance de SVN est sa
gestion des conflits lorsque deux personnes modifient un méme fichier chacune de leur c6té et essaient de remettre les deux
versions différentes sur le serveur (on appelle ¢a un conflit). Enfin bref, il est vrai que beaucoup de choses pourraient étre faites
parun serveur FTP, a une chose pres, c'est que SVN fait ¢a automatiquement, il n'y a donc qu'a cliquer sur un seul bouton (allez,
peut-étre deux) pour mettre tout le projet a jour.

On peut maintenant se poser la question des contraintes techniques.
ﬁ) Que faut-il pour faire fonctionner le systéme ?
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-

Comme on I'a vu, il faut un serveur (une machine avec un serveur Subversion install¢), mais aussiun client (une machine,
éventuellement la méme, avec un client Subversion install¢).

Pour vous rassurer dés maintenant, comme vous avezpu le voir dans l'introduction du tuto, on peut faire fonctionner SVN sur
Mac, Linux et Windows, comme ¢a il n'y aura pas de jaloux.

@ Mais est-ce qu'il faut que le client et le serveur tournent sous le méme systéme d'exploitation ?

Non, bien slir que non, aucune contrainte entre le client et le serveur, si ce n'est qu'ils doivent étre connectés l'un a l'autre
(qu'importe le moyen).

Vous voyezdonc qu'on peut faire cohabiter les trois systémes d'exploitation sur le méme projet.
Attention : malgré ce que je viens de dire, il y a une petite subtilité. Pour les utilisateurs de Mac (et sans doute de
, Linux), étant donné les différences d'encodage entre les différents systémes d'exploitation, il y a souvent des problémes
& liés auxaccents et caractéres spéciaux. Ainsi, pour étre slir de ne jamais faire de gaffe, prenez I'habitude de ne pas

mettre de caractéres spéciauxdans vos noms de fichiers !!! @

Dans la deuxiéme ou troisieme partie du tuto (dépendant de la fagon dont je vais organiser les chapitres par la suite), je
vais expliquer comment installer un serveur Subversion, ¢a vous servira alors.

i Tout ce que je viens de dire concerne les clients Subversion, pensons également au serveur !

Et pour le c6té serveur, pas de jalouxnon plus, Subversion fonctionne sur les trois.

nouveautés (comme par exemple I'exportation sous Windows). Vous pourrez également trouver tous les systémes

i Et enfin, parce que les évolutions arrivent vite, je vous renvoie au site du projet pour que vous voyiezs'iln'y a pas des
d'exploitation compatibles.

Donc voila, bilan : pour l'instant, comme on ne touche pas encore au c6té serveur, iln'y a pas de probléme de compatibilité entre
les systemes d'exploitation ni entre les programmes. Chacun pourra donc faire ce qu'il veut sur sa machine sans affecter les
autres sivous respectez la régle des accents et caractéres spéciauxdans les noms de fichiers.

Les outils sont nombreux, malheureusement pour vous, je ne vais en présenter que quelques-uns (un par systéme d'exploitation).
Je présenterai ceux qui, je pense, sont les plus faciles d'utilisation pour tout le monde et les plus pédagogiques. La raison de ce
raccourci est simple, il vous suffit d'aller sur cette page pour vous convaincre qu'il y a beaucoup de clients disponibles quel que
soit le systéme d'exploitation. Ce a quoi j'ajouterai que le principe restera toujours le méme, donc une fois que vous aurez compris
le fonctionnement d'un client et acquis le vocabulaire, il vous sera trés facile de passer d'un client a l'autre.

Alors mon choixvous semblera peut étre bizarre :

e pour Windows : TortoiseSVN que vous pouvez récupérer ici. Je conseille de garder la version anglaise pour des
questions de compréhension. Mes screenshots seront sur la version anglaise ;

® pour Mac : un terminal...

e pour Linux: un terminal aussi !!!

@ Ouabh, bouh, trop nul, le terminal, c'est pour les geeks ! Pourquoi se compliquer la vie quand on a des clients graphiques
?

Comme je vous l'ai dit, Subversion n'est pas quelque chose de compliqué a utiliser, et si je présente le client graphique seulement
pour Windows, c'est parce que je voulais en montrer un, et que TortoiseSVN est extrémement bien fait. Donc, voila ! J'ajouterai
aussique :

1. pouravoiressayé un client graphique sous Mac, la ligne de commande est, je trouve, plus pratique et rapide ;
2. le but est avant tout pédagogique : justement, le terminal est plus pédagogique et vous comprendrez mieux parce qu'il


http://subversion.tigris.org/getting.html#source-release
http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_Subversion_clients
http://tortoisesvn.net/downloads
http://fr.openclassrooms.com
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faudra utiliser les termes du milieu ;
3. c'est moile boss @ ;

4. sivous savezutiliser la ligne de commande, vous savez utiliser un client graphique !

Voila : comme promis, aprés ce chapitre on va pouvoir commencer la pratique et la manipulation des applications ; rendez-vous
au chapitre suivant...
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Premier pas !

Voila : plut6t que de faire une introduction longue et chi..., passons tout de suite a la pratique.
Dans cette partie nous allons voir comment récupérer les fichiers du serveur, avec et sans controle de version, comment mettre a
jour ces fichiers et envoyer les modifications au serveur.

Avant de pouvoir récupérer des données, encore faut-il avoir un serveur avec des données. C'est pour cela que, rassurez-vous,
j'ai préparé un petit serveur rien que pour les Zéros avec des fichiers dedans.
J'y aimis quelques données pour le principe (quine servent a rien, vous allez le voir).

@ Et est-ce que l'on peut faire des trucs sur l'espace ?

IIn'y a pas de probléme, vous pouveztout chambouler, vous verrez qu'iln'y a rien d'important dedans. Sinon je vous aurais
laissé en lecture seule.

Voila, on a donc notre espace de données.

Je tiens a vous rassurer tout de suite : un mini-tuto viendra en annexe pour apprendre a créer son propre espace sur le
web. Certains sites offrent ¢a gratuitement. Personnellement, j'ai créé l'espace pour le SdZ avec www.assembla.com !

Maintenant, allons-y pas a pas.

Des a présent, vous pouvezcréer un dossier sur votre ordinateur dans lequel seront stockés les répertoires (repository) SVN.
Pour Windows, ce n'est pas pareil que pour UNIX.

Créezun dossier dans lequel vous allez recevoir toutes les données du repository (répertoire SVN sur le serveur).
Pour UNIX, le dossier sera créé automatiquement !

Pour Windows, une fois que vous avez créé votre dossier, il vous suffit de faire un clic droit dessus et de cliquer sur Checkout
dans le menu.

Une fois sur la fenétre de Checkout, entrez 'URL suivante a 'endroit indiqué : http://svn.assembla.com/svn/Tuto-SdZ

Et 1, quand vous validez, il vous sera demandé un login et un mot de passe :

login = SdZ-Guest

mdp =MySdZsvn

[ Ty
4 Checkout
Tuto 5dz Repositary
Ouvrir LRL of repository:
Explorer r T
: http:/fsvn. assembla. com)'swnf Tuko-3dZ2 !VE E]
Rechercher. .. o s s Bl |
Checkout directary:
Partage et séurite. . Ci\Documents and Settings)administrateuriMes documentsyProjets) Tuko Sd2 Q
@ /5vN Checkout ..
W TartaiseSi b Checkout Depth .
| Fully recursive 'v[
Couper [ omit externals N
Sopi Revision @
Créer Un raccourd {E} HEAD revision
Supprirmer
Fenommer © Revision [ Show log ]
- Propriétés I
(] 4 ] [ Zancel ] [ Help ]
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Avant de commencer a faire des bétises sur le SVN, sachez que l'espace est limité a 500 Mo, et que toutes les versions
sont sauvegardées. Certes, elles sont compressées sur le serveur, mais ¢a ne fait pas beaucoup quand méme. Donc je
vous fais confiance pour ne pas faire transiter d'énormes fichiers (programmes, images, vidéos ou autre) via le SVN. S'il
y en a trop, je le fermerai, mais je ne vois pas pourquoi ¢a arriverait.

Une fois le login et le mot de passe renseignés, vous verrez la fenétre de téléchargement vous mettre tous les fichiers dans votre
répertoire local. Ensuite, vous pourrez aller voir les fichiers que vous venez de récupérer (on verra aprés comment faire pour les
modifications).

Placez-vous dans le répertoire dans lequel vous voulez ajouter le repository a l'aide du terminal.

L Rappel pour utiliser le terminal : cd permet de changer de dossieret 1s de consulter les fichiers et dossiers présents
dans le dossier courant.

Une fois dans le bon répertoire, vous lancez la commande suivante :
Code : Bash

svn checkout --username "SdZ-Guest" --password "MySdZsvn"
"http://svn.assembla.com/svn/Tuto-Sdz"

sachant que l'on peut remplacer checkout par le raccourci co (c'est plus rapide). Ce qui donne :
Code : Bash

svn co —--username "SdZ-Guest" --password "MySdZsvn"
"http://svn.assembla.com/svn/Tuto-Sdz"

Lors d'un checkout , que l'on peut assimiler aux termes "to check it out" (vérifier), on récupére les données pour les vérifier. Il
signifie également "passer a la caisse" ; en gros, il représente la récupération / extraction des données.
Dans le langage informatique et celui du contrdle de version, on obtient les définitions suivantes.

repository :
dépot de logiciels : un répertoire dans lequel Subversion stocke les informations nécessaires au contrdle des versions d'une série

de projets.
Checkout :
opération d'extraction d'une version d'un projet du repository vers un répertoire de travail local.

On demande donc ici au serveur de nous envoyer tous les documents sous contrdle de version, dans la derniére version qu'il
posseéde (serveur et repository sont renseignés dans 'URL). Comme l'accés est restreint, on précise le login et le mot de passe
d'un compte ayant les droits.

Il est possible de renseigner d'autres options comme on peut le voir sur I'THM de TortoiseSVN. Nous verrons ces options plus
tard. De méme, il est possible de ne pas renseigner les identifiants de connexion directement dans la ligne de commande. S'ils ne
sont pas renseignés, ils seront demandés par la suite avant de télécharger les fichiers.

Pour ceux qui aiment comprendre comment fonctionne un outil...
Maintenant que nous avons téléchargé ce qui se trouve dans le repository, regardons ce que l'on peut trouver dans
ces dossiers.
= Bien sir, on va trouver les données que 'on voulait télécharger. Mais sion regarde un peu plus loin (en activant

l'affichage des fichiers et dossiers cachés pour Windows, ou que l'on faitdes 1s -a ,a pourall, sous le terminal
avec UNIX), on constate qu'en plus de tous les fichiers standards, on peut trouver dans chaque dossier du repository
un autre dossier caché ".svn". Ce dossier sert a Subversion pour justement effectuer le contréle de version sur les
fichiers et dossiers. Il y aura slirement une annexe sur le fonctionnement de SVN. Mais pour l'instant (et méme apres),
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on ne touche pas a ce dossier.

Maintenant, pour les utilisateurs de Windows (parfois aussi pour Mac et Linux, si vous avez certains clients installés), si vous
regardez vos dossiers et fichiers en mode graphique (pas via le terminal), vous constatez O MIRACLE, que de superbes
symboles (icones superposées) se sont rajoutés sur tous vos fichiers et dossiers sous controle de version.

L'icone superposée verte signifie que vous n'avez pas modifi¢ le fichier depuis que vous l'avez récupéré sur le serveur (ce quine
veut pas dire qu'iln'y a pas de version plus a jour sur le serveur). Sur un dossier, cela signifie qu'aucun fichier dans le dossier n'a
été modifié depuis la récupération sur le serveur.

trunk
EE = | m [imi o || %~
S——— S »
1-Conception generale 2-Conception detaille Presentation.ppt
7 élements 2 éléments
_____ — . i;ggﬂ_
3-Architecture 4-Livrables PresentationAntoine.ppt
6 éléements 3 éléments
—— e v
5-Cestion de projet Livrables PresentationSimaon.ppt

3 éléments Aucun élément

(J'ai mis un screenshot des icones sur mon Mac pour montrer qu'elles existent aussi.)

Silon regarde les screenshots que j'ai faits, on voit qu'il y a d'autres icones. Sil'on va sur le site de TortoiseSVN, on trouve la
signification de toutes ces icones.

o o & 4 & &

notrmal readonly added notmal.cpp readonly.cpp added.cpp
o W 2 § % &
modified deleted ignored modified.cpp deleted.cpp ignored.cpp
!"'J i .lJ ?‘J r |

zonflicked locked non-wersioned corflicted.cpp locked.cpp non-wersion..,

(Cette fois-ci, c'est la version TortoiseSVN pour Windows.)

Je préciserai la signification de chaque icone au moment voulu dans la suite du tuto.

Comme on vient de le voir, le contrdle de version ajoute des dossiers / données dans le répertoire local. Seulement, quand on a
fini un projet, on ne veut pas forcément que ces petites icones superposées restent sur les dossiers, ni que les dossiers cachés
restent. Pour cela, il existe la fonction d'export, qui, contrairement au , ne va faire que récupérer les données sans
appliquer le contrdle de version.
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Comme je disais, une fonction d'export, qui s'appelle brillamment... [N eEe).
Eh oui c'est sacrément compliqué SVN, pas vrai ? @

Puisque je parle du nomde la commande, montrons tout de suite comment la lancer sous UNIX :
Code : Console

svn export —--username "SdZ-Guest" --
password "MySdZsvn" "http://svn.assembla.com/svn/Tuto-Sdz"

Bien siir, je montre l'exemple précis pour l'espace SdZ que j'ai créé ; a partir de maintenant, je montrerai les commandes de maniére
générique :
Code : Console

svn export --username "login" --
password "mot de passe" "URL du Repository"

On retrouve les mémes options que pour le :ce n'est pas étonnant étant donné que l'on demande la méme chose
(enfin presque) au serveur.

Clest pareil pour Windows, en dehors du fait que l'on doit cliquer sur Export et non sur Checkout, la fenétre de dialogue reste la

méme que celle du [Nt

Ouvrir
Explorer
Rechercher...

Partage et securité. .,

g J5YN Checkout... I

¥ TorkoiseShN "| i, Repo-browser
Envover vers k| Efi Export. ..
Couper [T Create repository here
Copier AlImpart. .
Créer Un raccourd ‘@Settings
Supprirmer 3 Help
Renammer i#"‘ i
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s =, )

wi Export

Repositary

URL of repository:

& httpe ffsvn.assembla,com)'syn/ Tuto-5d2 [ E]
Export directory:

C\Documents and SettingstAdministrateuriMes documentsiProjetsiExport SY B

Fully recursive w

[ ]omit externals

eol style default v

Fewision

h
{*) HEAD revision @

() Revision [ Show log ]

[ (] 4 ] [ Cancel ][ Help ]

Vous pouvez maintenant vérifier dans les dossiers exportés, vous ne trouverez pas de dossiers ni de fichiers en plus des fichiers
de données.

Bien sty s'il y a plusieurs personnes a utiliser le méme serveur (a travailler sur le méme projet), il semble évident qu'il faut un
moyen pour récupérer les données qui auraient été modifiées par certains. Avant de commencer a travailler sur un fichier, il faut

systématiquement mettre a jour le fichier sur lequel on veut travailler, juste avant de travailler dessus (pour étre sir de ne
pas commencer sur une version obsoléte). Or une mise a jour, en anglais, on appelle ¢a un update. Nous avons donc notre
nouvelle commande :.

Ce n'est pas parce que l'on a une tres belle icone superposée verte qui indique que les fichiers sont "normaux" que les
/\ fichiers sont a jour. Ca veut seulement dire que vous ne les avez pas modifiés depuis que vous les avez récupérés sur le
% serveur !

Il faut se placer dans le dossier que l'on veut updater (mettre a jour), puis pour updater tout le projet se mettre sur le dossier
racine, et on lance la commande suivante :
Code : Console

svn update [dossier_a_updaterl

Ouh 13, c'est compliqué !
Cecidit, il se peut que vous rencontriez certains problémes. S'iln'est pas nécessaire de renseigner le login / mdp, contrairement
au m, c'est tout simplement que le login / mot de passe est retenu lors du m Ilest possible de ne pas le
faire mémoriser a l'aide d'une option, mais on verra toutes les options des différentes commandes plus tard (on va déja apprendre
la base). Bref, sijamais vous avez besoin de renseigner votre login / mdp, on vous le fera savoir et il vous sera demandé de les
écrire avant de télécharger les fichiers a jour. Sinon vous pouvez utiliser les mémes options que pour le (=

G4 ——password |}

Sivous ne renseignez pas le [l hR-haicYsiele Yo
agissant sur un dossier).

, il prendra par défaut le dossier courant (comme pour chaque commande

Voila, iln'y a pas besoin d'en savoir plus pour l'instant.
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La non plus, ¢a ne va pas étre compliqué. Il suffit de faire un clic droit sur le dossier que l'on veut updater et de cliquer sur SVN
update. Ni plus ni moins.
Je ne vous fais pas de screenshot, c'est vraiment trop facile. @

Une fois que l'on a récupéré les données avec le contréle de version (a l'aide d'un ), on veut pouvoir les modifier et
renvoyer les fichiers au serveur. Pour cette action, on parle de (vous me verrez ensuite souvent parler de commiter
pour dire que je vais faire un [ElGERED-

Silon va chercher la définition de fo commit, on obtient (entre autres) : " 7o put into a place to be kept safe or to be disposed
of" et "o consign for future use or reference or for preservation" .

En gros, mettre dans un espace pour le garder en sécurité et le mettre a disposition pour une utilisation future.

Donc, pour nous, ¢a va vouloir dire la chose suivante :
permet d'envoyer au serveur la nouvelle version des fichiers que I'on a modifiés depuis leur derniére récupération sur
le serveur.

Pour tester, rien de plus simple.
Vous venez de récupérer les fichiers a 'aide d'un [felst=Yeldelsbsll a priori vous avez donc la derniére version (sivous avez fait le
il'y a longtemps, utilisez la commande [SjsJsEYR pour mettre vos fichiers a jour).

Vous prenez un fichier au hasard (enfin, qui fasse quand méme partie des fichiers sous contrdle de version @ )et vous le

modifiez (ajoutez une phrase au début, comme ¢a vous vous repérerez facilement). Ensuite, vous sauvegardez et revenez sur
l'explorateur de documents.
On constate que l'icone comporte maintenant un "!" rouge :
: Cela signifie que le fichier a été modifié et que vous possédezune version du fichier que le
Tuto 5dZ svn serveur n'a pas. Mais sil'on revient au dossier parent (contenant le fichier modifi¢), on constate
qu'il posséde cette icone rouge aussi: ¢a veut dire que le contenu du dossier (au moins un
fichier) n'est pas le méme que celui situé sur le serveur.
Il faut donc lui envoyer les modifications que l'on a apportées.

Clic droit sur le fichier ou sur n'importe quel dossier parent (faisant partie des dossiers sous contrdle de version) du fichier.
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-~

w Commit - C:\Documents and Settings\Administrateur\M. .. g@

Cammit ko
http:ffsvn.assembla, com)syn/Tuko-5d2

@T

Message:
£ Teoikm T AT -
04 Quvyrir [ Recent messages ]
S (Baiout de cexte dans le Fichier 1.txt
Rechercher...

Partage ek sécurité. .,

i 3wN Update

@ SWM Commit, .,
W Tortoise S 3
Ervover vers » i_hanges made (double-click on File For diff):
Coupet Path | Extension | Text staktus Property status | Lock,
Zopier S .l rnodified
Créer un raccourd
Supprirmer
— Renammer E
Propriétés - v ;
[+] Show unversioned files 1 files selected, 1 files tatal
Select | deselect all
(0] 4 ] [ Cancel ] [ Help

Dans mon cas, jai cliqué sur le dossier racine. On voit dans la fenétre que je peuxlaisser un message, et que le fichier modifié
apparait dans une liste ou l'on peut le décocher.

Les commentaires pourront ensuite étre lus par les autres membres du groupe de travail lorsqu'ils récupéreront les fichiers du
serveur.

Les commentaires

Ces commentaires sont tres utiles, et je vous encourage trés vivement a en laisser un pour que le suivant qui récupere les
données, d'un simple coup d'oeil sur les commentaires laissés, puisse savoir ce qui a été fait sur les fichiers.

Exemple de commentaire utile :
O Correction orthographique du compte rendu final.

Exemple de commentaire débile :

@ J'ai modifié le compte rendu final.

@ Pourquoin'est-il pas utile de spécifier quels fichiers ont été modifiés ?

Tout simplement parce que lors du téléchargement des fichiers sur le serveur, on sait quels fichiers ont été modifiés / créés /
supprimés. Lorsque l'on va sur la fenétre des logs, le nomde la personne, le numéro de version lors de son ainsique
les fichiers qu'il a créés / modifiés / supprimés sont affichés automatiquement, le commentaire est 12 pour ajouter une information
en plus sur ce que l'on a fait & ces fichiers.

Il est donc complétement inutile d'ajouter dans son commentaire ce que la personne peut lire plus clairement et plus rapidement
sur la fenétre.
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La liste des fichiers modifiés

Lorsque l'on clique sur un dossier pour faire un , la fenétre propose de commiter tous les fichiers contenus dans ce
dossier et qui ont été modifiés. Silon ne veut pas envoyer l'un de ces fichiers au serveur, il suffit de le décocher.

Sivous avez ajouté manuellement des fichiers (non versionnés) dans le dossier (versionné), la fenétre affichera ces
fichiers non versionnés, mais décochés par défaut pour ne pas les envoyer au serveur. Sivous les cochez, il les enverra
au serveur comme nouveau fichier a prendre en compte dans le controle de version. Le prochain chapitre expliquera les
différentes facons d'ajouter un fichier.

Sil'on clique surun fichier, la fenétre ne proposera que d'envoyer le fichier en question (s'il a été modifi¢). Pour étre str
d'envoyer toutes les modifications d'un seul coup, il suffit de faire un sur le dossier racine, il prendra au moins toutes
les modifications en compte.

Eh bien pour vous, c'est pareil. Il faut se mettre dans le dossier voulu (celui dans lequel il y a quelque chose a commiter ou un
parent). Idéalement le dossier racine, et ensuite on lance la commande suivante :
Code : Console

svn commit fichier ou dossier a commiter -m "mon commentaire"

On peut remplacer par [JEE], ce quinous donne :
Code : Console

svn ci fichier ou dossier a commiter -m "mon commentaire"

indique que l'argument suivant est le message a mettre dans le log (journal).

Le n'est, normalement, pas obligatoire. Il arrive parfois que le échoue parce

que vous n'avez pas mis de commentaire. Vous obtiendrez un message d'erreur stipulant que SVN ne trouve pas
d'éditeur externe pour obtenir le message de log. Sic'est le cas, pour passer a travers cette erreur, méme sivous ne
mettez pas de commentaire, mettez .

On retrouve les mémes options que pour Windows a quelques petits détails prés. Les fichiers ajoutés manuellement dans le
dossier a commiter et quine sont pas sous contréle de version NE seront PAS envoyés au serveur.

Largument [ifielohchalifels e ter-F-R K-S ol - Yool ubRuhall 11'c5t pas obligatoire. Sil'on ne met rien, il prendra par défaut
le dossier courant. En revanche, on peut aussi donner un nomde fichier pour ne commiter que le fichier.

Voila : maintenant vous avez un peu mieux compris comment ¢a marche. Au prochain chapitre, on accélére le mouvement.
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Gérer son arborescence
Nous allons, dans ce chapitre, apprendre a gérer 'arborescence de fichiers. Nous allons donc voir :

comment ajouter un fichier ;

comment supprimer un fichier (si, si, vous ne révez pas) ;
l'ajout / suppression de dossiers ;

la copie et le déplacement de fichiers et de dossiers ;
comment renommer des fichiers et dossiers ;

euh... c'est tout !

Parce que c'est vrai que mettre a jour des données, c'est bien mignon, mais s'iln'y a personne pour ajouter des fichiers au début...
On n'ira pas tres loin...

Commengons !

Je change ici un peu de méthode parce que cette fois-ci, contrairement aux autres commandes, c'est trés différent entre
TortoiseSVN et le terminal. Bref, petit changement de fagon de faire, mais sans grande incidence.

Vous allez voir que c'est difficile de faire plus simple que cela.

Vous créez vos fichiers / dossiers comme vous l'avez toujours fait dans I'exploreur. Ensuite, vous sélectionnez les fichiers /
dossiers que vous voulez rajouter, et il suffit de faire un clic droit >> TortoiseSVN >> Add. Et voila : compliqué, n'est-ce pas ?

indiqués comme des fichiers qu'il va falloir rajouter sur le serveur. Pour les envoyer définitivement, il faut faire un

| comnit |

A Attention, une fois que vous avezfait le Add, les fichiers ne sont pas encore envoyés au serveur, ils sont seulement
s

Ce quinous donne - d'un point de vue icone - ce qui suit.

. L, : DossierAdjoute
Fichiercréé : |

Fichier ajouté : +J DossierAdjoute
Fichier commité : OJ DossierAAjoute

On va supprimer le fichier que l'on vient de créer, mais on va le renommer avant !
Renommage : clic droit, TortoiseSVN, Rename...

Encore une fois la difficulté est au rendez-vous !

Parce que SVN va interpréter ¢a comme "il me manque un fichier et j'en ai un en plus”. Donc au , il va dire

@ Une ENORME erreur consiste a renommer de la maniére habituelle. C'est-a-dire avec F2 ou un clic droit et Renommer.
qu'il manque un fichier et ne va pas rajouter l'autre parce que vous ne l'aurez pas ajouté.

Maintenant qu'on a vu comment renomimer, il ne reste plus qu'a savoir supprimer !
Attention, grosse difficulté en perspective (encore une fois) : clic droit >> TortoiseSVN >> Delete.
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%,

[ =
On voit a nouveau que le fichier n'est pas supprimé mais qu'une croix rouge apparait comme ici : xj DossierAsupprimer

Cette croixrouge signifie qu'au prochain , de méme que le ?+? bleu va rajouter le fichier sur le serveur, le fichier ne va
plus faire partie des versions suivantes sur le serveur.

Certains auront remarqué qu'il y a une autre méthode (peut-&tre méme plus rapide) offerte par l'interface de
TortoiseSVN. Méme si elle est plus rapide, je la déconseille parce qu'elle ne refléte pas ce quise passe vraiment. Mais

bon, je vais quand méme la présenter.
‘ Sivous ajoutez ou supprimez normalement un fichier, au moment du [feleliuklisll. TortoiseSVN va vous lister toutes les

actions qu'il va commiter, il est possible de décocher les cases des actions qu'on ne voudra pas commiter. En revanche,
TortoiseSVN présente aussi toutes les actions qu'il ne va pas commiter (comme les fichiers non versionnés ou les
fichiers supprimés). Il suffit de cocher la case a c6té pour qu'il les prenne en compte !

Fam =1

w Commit - C:\Documents and Settings\Administrateur\M. .. g@

Camrmit ko
http:ffsvn.assembla, com)syn/ Tuko-5d2

Message:

[ Recenk messages

g
|suppression du dossier de test et non rajout du d
iDDssierl-IDnAﬁ:-ut.é

o
Zhanges made (double-click on File For diff};
Fath Extension | Text status P
|C) DossierASupprimer deleted
EQ] DossierASupprimer Fichierdgjoute bxk bxk deleted
[ 5 Dossiertonajoute non-versioned
[l u (2]
Sk UrrErEEmEe ks 2 files selzcted, 3 fil=s tatal
Select | deselect all
Keep locks
Keep changelists (]9 ] [ Cancel ] [ Help

Encore une fois, faire un copier-coller de fichier versionné n'est pas trés efficace puisque ces fichiers correspondront toujours a
la méme URL sur le SVN et donc les deux copies feront des au méme endroit sur le serveur. Implication directe : méme
sil'on a deuxcopies sur le client, on n'en aura pas sur le serveur ; donc, ¢a ne sert a rien.

@ Comment faire pour déplacer et copier subtilement des fichiers, alors ?

En utilisant la fonction de copie du SVN. Pour la trouver, il suffit de faire un drag & drop avec le clic droit d'un fichier versionné.
On obtient le choixdans la liste d'actions suivantes :
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OJ Diossier 1 OJ [

=

| WM Move versioned files here

M Move and rename versioned Files here
WM Copy versioned files here

WM Copy and rename versioned file here
AWM Expart ko here

WM Export all to here

Copier ici
Déplacer ici
Créer les raccourcis ici

Annuler

Move permet de déplacer le fichier, on peut aussile renommer au passage.

Copy permet de créer une copie du fichier (le fichier sera aussi copié sur le serveur) ; a nouveau, on peut renommer au
passage.

Export permet d'exporter les fichiers (comme vu dans le chapitre précédent).

M Je n'ai pas trés bien compris la différence entre Export et Export all ! Dans le doute, moi, j'utilise Export : si quelqu'un
A trouve la différence, je suis intéressé.

f TortoiseSVN est bien fait, il ne vous propose les options que quand c'est possible ; si vous essayezde faire une copie
ou un déplacement du fichier en dehors du répertoire de travail, il ne va pas vous proposer la commande !

Voila, c'est tout pour TortoiseSVN, je vous conseille quand méme de lire la partie pour UNIX pour comprendre comment ¢a se
passe.

Commengons maintenant avec la ligne de commande. Désol¢, mais ce ne sera pas aussisimple (encore que ce ne sera pas
compliqué non plus @ ).

dossier courant saufsil'on rentre le chemin vers un autre dossier/ fichier dans la commande.

Prenez I'habitude de penser que pour toutes les commandes SVN agissant sur un dossier, elle agissent par défaut sur le

Ajouter un fichier ou un dossier

Code : Console

svn add [fichiers ou dossiers a ajouter]

Sil'on ajoute un dossier, il va agir récursivement et ajouter toute I'arborescence a partir du dossier. Si 'on ne veut pas utiliser le
fait qu'il ajoute l'arborescence, il faut rajouter l'option pour "Non récursif".

Il est également possible de rajouter un fichier a I'aide de la commande (comme en shell). Ce quinous donne donc :
Code : Console
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svn mkdir Nom du dossier [nom autre dossier] [...]

Supprimer un fichier ou dossier

Code : Console

svn delete [fichier ou dossier a supprimer] [--force]

-~ )
Ia"f y Cette commande a plusieurs noms, on peut mettre [[SIHRSYN FaStaleyvds .ou rm §

L L

avant de commiter, il va afficher un message d'erreur stipulant qu'il faut utiliser dans les options. Cette option
sert, comme son nom l'indique, a forcer la commande, méme sile SVN rale !

Sivous venezde créer un fichier (ou un dossier) et que vous avez fait |Efelel) si vous es sairez de faire un dessus

Ces deuxcommandes n'agissent que sur le répertoire local (la working copy). Il faut ensuite faire un pour valider les
changements sur le serveur.

/\ Silon regarde l'aide SVN (), on constate que pour le , il est également possible de renseigner une
4 URL!

Code : Bash

svn rm URL [--username] [--password]

Cette commande agit directement sur le serveur SVN et donc effectue un immédiat. Bien str, du fait que I'on agit sur le
serveur, tous les arguments d'authentification sont disponibles.

Cette partie va également étre trés simple étant donné que les commandes sont les mémes qu'en shell (mais avec un SVN
devant). Nous obtenons donc ce qui suit.

Pour la copie

Code : Console

svn copy (ou cp) Dossier a copier Emplacement ou copier

Sivous regardez dans le manuel de |[lJep@, il est possible de faire différentes SOW avec des gy ou des URL.

L'utilisation de I'URL est la pour agir directement sur le serveur (donc, de faire un immédiat). On voit aussi qu'il parle
de branche avec une copy d'URL a URL, nous verrons l'utilisation des branches dans une autre partie (utilisation avancé du
SVN). Pour l'instant je vous conseille de n'utiliser que la version locale (faire une copy sur votre répertoire de travail local et le
commiter apres) pour étre stir de ne pas faire de bétise avant de commiter.

Et pour le déplacement

Code : Console

svn mv (ou move, ren et rename) Dossier ou fichier source Dossier ou fichier destin
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Kl D

IIn'y a pas grand-chose a dire sur les options spéciales de cette commande. Faire un revient au méme que de faire une
copie suivie d'un [EENEIE En revanche, il est vrai que cette commande sert également a renommer. Pour renommer, il suffit de
mettre le nom complet de la cible a la place du dossier dans lequel le déplacer. Exemple :

Code : Bash

svn mv Dossier\ 1/fichierl.txt Dossier\ 1/fichier2.txt

Cette commande renomme le "fichierl.txt" présent dans le "Dossier 1" en "fichier2.txt" (pas de déplacement, il reste dans le
"Dossier 1").

Enfin pour l'export
Eh bien oui, on revient a la commande pour vous montrer qu'il n'est pas nécessaire d'exporter depuis le repository

mais que l'on peut également exporter depuis ses répertoires locaux.
Code : Console

svn export Dossier versionne local Dossier destination

Et voila, rien de plus simple.
Vous avez maintenant presque toutes les clefs en main. Prochain chapitre, on apprend a résoudre les conflits et vous pourrez
vous servir du SVN sans aucun souci (ou presque @ ).
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Communiquez avec le SVN

Ce chapitre est un peu particulier : il ne va pas vous apprendre a faire plus de choses sur le SVN mais au contraire, il va vous
apprendre a I'écouter (c'est mignon @ ).

Comprendre ce qu'il se passe est primordial ; or, il faut communiquer au maximum pour suivre ce qui se produit. Comment voulez-
vous continuer a travailler sur un fichier qui a déja été modifié par d'autres personnes sans que vous ne vous en rendiez compte

?

Ce tuto est donc la pour vous apprendre a comprendre les informations que vous envoie le SVN, mais plus encore, a aller y
chercher ces informations.

Eh oui, il faut d'abord comprendre tous les messages que nous envoie SVN avant d'agir !

@ Dans quels cas obtient-on un retour sur information ?

Presque tout le temps, en fait. Vous l'avez déja remarqué, quand vous faites un Checkout, un Update, un Commit ou un Export : a
chaque fois, que ce soit sous UNIX ou sous Windows, SVN vous donne des informations sur l'action en cours. Nous allons

maintenant étudier ces informations.

Code : Console

(@I =i =

Tuto-SdZ/Fichier 1.txt

Tuto-SdZ/Dossier 1

Tuto-SdZ/Dossier 1/Fichierl.l.txt

Tuto-SdZ/Dossier 2

Tuto-SdZ/Dossier 2/Fichier2.1.txt
hecked out revision 5.

o y
% http:/lsvn.assembla.com/svn/Tute-SdZ - Checkout - TortoiseSVM Finished! g@
| Action Path Mirme: ty|

Added Y\ Documents and SettingsiadministrateuriMes documents)Projets) Tuko-3dZ\Fichier 1.kxt

Added Z:\Documents and Settings'adminiskrateuriMes documents)Projetst Tubo-SdZ Dossier 1

Added C\Documents and SettingstadminiskrateuriMes documentsiProjets Tuto-5d2 Dossier 13Fichierl, 1, kxt
Added CDocuments and Settings\adminiskrateuriMes documentsiProjetst Tuto-5d2\Dossier 2

Added CDocurments and Settings\adminiskrateuriMes documentsiProjets Tuko-5d2Dossier 2\Fichierz, 1.txt

b |

<

Completed Ak revision: 5

16 kBvytes transferred in O minutels) and 12 secondis)
Added:5

Vici les informations que l'on trouve lors d'un Checkout sur le repository.

Le message est beaucoup plus compréhensible sur la fenétre tortoiseSVN, on comprend bien que l'on est a la cinquiéme révision
(version) et que cing fichiers et dossiers ont été ajoutés.
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On comprend donc également qu'en ligne de commande, un 'A' dans la premiére colonne signifiec Added (Ajouté).

Comme dit précédemment, on retrouve ces fenétres lors d'une action de modification sur le serveur (JESIRE: R EIoy.
ou autre). Bien sir, il y a un code complet (eh oui, on ne fait pas qu'ajouter des éléments @ ).

Pour comprendre tout ce que l'on va pouvoir trouver, on va utiliser la commande .
Cette commande permet, étrangement, d'obtenir le statut des fichiers et dossiers.

Pour utiliser la commande, vous allez donc taper :
Code : Console

svn status [fichier ou dossier a statuer] # vous pouvez utiliser st ou stat a la ¢

(4] D

Et 13, si vous n'avezrien touché depuis votre dernier [ lReal, vous devriez ne trouver... RIEN. Déception...

~]

1l faut en fait ajouter quelques options :

el pour comparer son Working Copy (sa copie locale) avec le repository ;

sl pour afficher tous les éléments (méme ceux quin'ont pas été modifiés).
11 faut comprendre que vous fait un bilan des modifications qu'ont subi vos éléments, il va seulement vous afficher
les éléments qu'il est utile de montrer. Par défaut, il ne va donc pas montrer les éléments quin'ont pas été modifiés.

Reprenons la commande avec les options :
Code : Console

svn st -uv

5 2 mvandamme Fichier 1.txt

5 1 mvandamme Dossier 1/Fichierl.l.txt
5 1 mvandamme Dossier 1

5 1 mvandamme Dossier 2/Fichier2.1.txt
5 1 mvandamme Dossier 2

5 5 mvandamme

On obtient ici, grice au (pour verbose), le détail de tous les dossiers et fichiers dans l'arborescence a partir du dossier
choisi.

Le premier chiffre que I'on voit est celui de la version globale de I'élément (du dernier |SieleCY#M fait sur I'¢lément), le deuxiéme
est la version de I'¢lément (combien de fois il a été¢ modifi¢). "Fichier 1.txt" a donc été modifié deux fois depuis le début, mais il a
déja "traversé" cinq versions (ou d'autres fichiers ont été commités).

On voit un grand espace libre avant le premier chiffre, mais qu'est-ce donc ?

Cet espace libre est 1a pour les informations en cas de modification. Allons donc voir la documentation (¢a doit devenir un
réflexe).
Code : Console

svn —--help status

Secret (cliquez pour afficher)

Code : Console
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prompt$ svn --help status

status (stat, st): Print the status of working copy files and directories.

usage: status [PATH...]

With no
With -u,
With -v,

args, print only locally modified items (no network access).
add working revision and server out-of-date information.
print full revision information on every item.

The first six columns in the output are each one character wide:

First
] Al
lAl
ICI
IDV
III
lMl
lRl
le
1o
lil

A\l A}

~

column: Says i1f item was added, deleted, or otherwise changed

no modifications

Added

Conflicted

Deleted

Ignored

Modified

Replaced

item is unversioned, but is used by an externals definition
item is not under version control

item is missing (removed by non-svn command) or incomplete
versioned item obstructed by some item of a different kind

Second column: Modifications of a file's or directory's properties

] \}
ICV
IMI
Third

A\l A}

lLl

no modifications

Conflicted

Modified

column: Whether the working copy directory is locked
not locked

locked

Fourth column: Scheduled commit will contain addition-with-history

] A
|+'
Fifth
] \}
IS'
Sixth

no history scheduled with commit

history scheduled with commit

column: Whether the item is switched relative to its parent
normal

switched

column: Repository lock token

(without -u)

A\l A}

no lock token

'K' lock token present
(with -u)
' ' not locked in repository, no lock token
'K' locked in repository, lock toKen present
'0' locked in repository, lock token in some Other working copy
'T'" locked in repository, lock token present but sTolen
'B' not locked in repository, lock token present but Broken
The out-of-date information appears in the eighth column (with -u):

L]

1 \l

a newer revision exists on the server
the working copy is up to date

Remaining fields are variable width and delimited by spaces:
The working revision (with -u or -v)
The last committed revision and last committed author (with -v)
The working copy path is always the final field, so it can
include spaces.

Example

output:

svn status wc

M
A+

wc/bar.c
wc/gax.c

svn status -u wc

M 965 wc/bar.c
@ 965 wc/foo.c
A+ 965 wc/gax.c
Status against revision: 981
svn status —--show-updates --verbose wc
M 965 938 kfogel wc/bar.c

* 965 922 sussman wc/foo.c
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A+ 965 687 joe wc/gax.c
965 687 joe wc/zig.c
Status against revision: 981

Valid options:

-u [--show-updates] : display update information
-v [—--verbose] : print extra information
-N [--non-recursive] : operate on single directory only
-q [-—-quiet] : print as little as possible
——no-

ignore : dlsregard default and svn:ignore property ignores
--incremental : give output suitable for concatenation
--xml : output in XML
--username arg : specify a username ARG
--password arg : specify a password ARG
--no-auth-cache : do not cache authentication tokens
--non-interactive : do no interactive prompting
--config-

dir arg : read user configuration files from directory ARG
--ignore-externals : ignore externals definitions

Que faut-il comprendre de ce manuel ? Il y a énormément d'informations, je ne vais donc en traiter qu'une partie (rassurez-vous,
ce sera déja amplement suffisant).

Premiérement, on voit la différence entre l'appel sans argument, avec et/ ou avec :

e sans argument : il ne montre que les éléments modifiés depuis le demier [[RSCEIReY ;
o BV : il compare les éléments avec ceuxsur le serveur (connexion avec le serveur nécessaire, SVN n'est pas devin) ;
o AW : il affiche toutes les informations, méme pour les éléments non modifiés.

Ensuite sont présentées les valeurs que peuvent prendre chacune des huit premiéres colonnes. Nous n'allons nous intéresser
qu'a trois d'entre elles : la premicre, la septiéme et la huiti¢me.
Commengons par la plus simple : la septi¢éme est toujours vide, c'est juste une espace. @

Continuons un peu plus sérieusement. La premiere colonne présente les modifications apportées localement aux éléments :

: aucune modification ;
ajouté ;

ssupprimé ;

:en conflit ;

rignoré ;

:modifié ;

:remplacé ;
:non-versionné ;

[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ :manquant.

A
D
C
I
M
R
?
!

I,.f ™ Je ne présente ni ni pour le moment, on les verra sGrement plus tard. Normalement vous ne devriez pas tomber

| . . .
L L dessus. Sica vous arrive... lisezla doc !

La huitiéme colonne, quant a elle, présente I'état de I'élément sur le serveur par rapport a notre version (cette colonne n'apparait
que sion active Jll) :

e '':aucune nouvelle version sur le serveur (votre fichier est a jour) ;
o :une nouvelle version est disponible sur le serveur.

On comprend donc vite d'apres ces définitions qu'obtenir la ligne suivante n'est pas trés bon signe :
Code : Console
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prompt$ svn st -u
M w 5 Fichier 1.txt

On est ici dans le cas d'un éventuel futur conflit. Etant donné que l'on a modifié le fichier depuis sa récupération, mais qu'une
autre version a été envoyée au serveur, si on envoie notre version, le serveur devra supprimer celle qui a auparavant été commité
e, et les modifications apportées par l'autre personne ne seront plus. Cecine peut bien stir pas étre un comportement par défaut.
Le serveur va refuser votre m II'va donc falloir résoudre le probléme localement avant de commiter la solution.

Nous n'allons pas apprendre a résoudre ces problémes dans ce chapitre, mais dans le prochain.

On retrouve la premiere colonne lors des informations suite a un [Kefejuiubiell 2 U1 ESIeCRAN i 11 [KelslYeRCo)iball c
| un S4eleladll. Tout ce que nous venons de voir sur la premiere colonne est, bien stir, également valable dans ces
autres cas, la convention reste la méme.

Eh bien pour Windows, c'est pareil, mais en plus lisible. En effet toutes ces informations sont récupérables via l'interface
graphique.

Clic droit >> TortoiseSVN >> Check for Modifications.

On obtient un tableau, sauf que tout est écrit enti¢rement (et non pas par abréviation), donc beaucoup plus simple.

%" Waorking Copy - C:\Documents and Settings\Administrateur\Mes documents\Projets\Tuto-SdZ E]@

Path Text skakus Property status | Femote bext skatus | Remote property skatus | Lock | Lock comment | Author Revision | Date
|2 Tuto-5d2 normal mvandamme 5 31/05/2008 09:29:10
[ )Dassier 1 normal mvandamme 1 ZRI05/2008 14:11:27
Ej Dossier 1fFichierl. 1.txt  modified mvandamme 1 ZEI0SI2008 14:11:27
|y Dossier 2 normal mwvandamme 1 ZRI05/2008 14:11:27
Ej Dossiet 2iFichierz. 1.txt  normal mvandamme 1 Z5J05/2008 14:11:27
@ Fichier 1.txt narmal myvandamme 6 Z1106/2008 08:09:51

[#] show unversioned Files norm_al=5, non-wersioned=0, modified=1, added=0, deleted=0,

Show unmodified files ’L@ conflicted=0

[C15how ignared files

Lowest shown revision: 1 - Highest shown revision: 6 [ Refresh ] [ Check repository ] I (o]

Fenétre de status avec TortoiseSVN.

On retrouve iciles champs que l'on pouvait trouver dans les huit colonnes sous UNIX. Comme on peut le voir, tout est écrit.
Petit luxe, on a méme un résumé du nombre de fichiers dans chaque catégorie ainsi que le numéro des versions maximum et
minimum.

3 Eh, mais comment ¢a se fait qu'un fichier est a la 6° révision alors que le dossier racine n'est qu'a la 5 ?

Tout simplement parce que, lors du [ SuERel, je n'ai pas commité le dossier racine (Tuto SdZ) mais seulement le fichier. SVN a
donc modifi¢ les propriétés du fichier (sa version), mais pas celle du reste (du dossier racine, par exemple). Cela fonctionne de la
méme fagon sous UNIX. N'hésitez donc pas a faire réguliérement des sur la racine.

Enfin, on ne le voit pas bien sur mon exemple, mais il y a un code de couleurs pour les éléments.

e Bleu : ¢lement modifié localement.
e Violet : ¢élément ajouté.
e Rouge foncé : élément manquant.
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e Vert : élément modifié localement et sur le serveur. Ils seront mergés lors d'un [ eERaaR, ou bien généreront un conflit.
e Rouge clair: élément modifié localement et supprimé sur le serveur, ou inversement. Il y aura forcément un conflit lors de
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| update
e Noir : aucun changement, ou fichier non versionné.

Nous allons voir ici quels sont les moyens d'obtenir encore plus d'informations.

Nous venons de voir, dans la premiére partie, que sinous voulions des informations sur I'état des éléments présents sur notre
répertoire local par rapport au serveur, il fallait utiliser la commande JER#CYabtl. Mais il existe d'autres commandes pour obtenir

d'autres informations. Wici de quoi vous en convaincre et obtenir une liste de toutes les commandes accessibles.
Code : Console

svn help

Code : Console

usage: svn <subcommand> [options] [args]

Subversion command-line client, version 1.4.4.

Type 'svn help <subcommand>' for help on a specific subcommand.

Type 'svn --version' to see the program version and RA modules
or 'svn --version --quiet' to see Jjust the version number.

Most subcommands take file and/or directory arguments, recursing
on the directories. If no arguments are supplied to such a
command, it recurses on the current directory (inclusive) by default.

Available subcommands:
add
blame (praise, annotate, ann)
cat
checkout (co)
cleanup
commit (ci)
copy (cp)
delete (del, remove, rm)
diff (di)
export
help (?, h)
import
info
list (1ls)
lock
log
merge
mkdir
move (mv, rename, ren)
propdel (pdel, pd)
propedit (pedit, pe)
propget (pget, pg)
proplist (plist, pl)
propset (pset, ps)
resolved
revert
status (stat, st)
switch (sw)
unlock
update (up)

Subversion is a tool for version control.
For additional information, see http://subversion.tigris.org/

Dans cette liste, vous reconnaissez les commandes que I'on a déja utilisées :
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add, checkout, commit, copy,delete,export, help,mkdir, move, status, update.

Et celles que I'on n'a pas encore vues :

blame, cat,cleanup,diff, import,info,list,lock, log,merge,prop*, resolved, revert, switch,
unlock.

Ici, nous allons voir 1ist, log, infoetcat.

Ces deuxcommandes sont trés simples, elles font la méme chose qu'en shell..

cat

permet d'afficher le contenu d'un fichier :
Code : Console

svn cat Fichier ou URL [-r revision] [--username login] [--password mdp]

Pour l'afficher, il faut préciser un fichier ou bien une URL si le fichier ne se trouve pas sur notre répertoire local. Comme il faut
accéder au serveur, il est possible (sion ne les a pas gardés dans le cache) de renseigner ses login et mot de passe. Il reste une
nouvelle option que nous allons voir, la possibilité de préciser dans quelle version (révision) on souhaite voir le fichier. Cette
version peut étre demandée de diverses fagons :

par le numéro de la version sion le connait (1, 2, 13, 40...) ;

en utilisant AN : la date entre accolades pour avoir la plus récente des versions disponibles de l'instant ;

avec il : la demicre version en date dans le repository (sur le serveur) ;

griace a YNl : la version du demiecr [SiJeEXR=N fait sur la Working Copy sera utile par la suite lorsqu'on
voudra comparer deux versions) ;

® avec : la derniére version pour laquelle un a été effectué (mais inférieure ou égale a la version
de la copie locale) ;

e enfin avec PR3AYE pour la version juste avant JOQIUIYARENHNE.

référence a la version disponible sur la copie de travail (copie locale). On ne peut les utiliser que lorsque l'on donne un
chemin vers le fichier dans une copie de travail.

@ IIn'est pas possible d'utiliser les mots clefs QeI ROQUIARNNANE ou W2EAVA avec une URL étant donné qu'ils font

| affiche le fichier demandé dans la version voulue. Sivous avez fait des modifications locales et que vous
[ | faites , il vous affichera le fichier tel qu'il était lorsque vous l'avezrécupéré, sans vos modifications.

Je viens de vous présenter l'option ksl (pour révision). Cette option s'applique en fait a beaucoup de commandes.
Parmi celles que nous avons vues, [elisll s'applique aussiauxcommandes : [[ojsisYolqoltisll. RS Jelelaoll
Code : Console

- update

§ copy [ nove |
list (Is)

permet, comme en shell, de lister le contenu d'un répertoire. Et bien siir, comme pour |JEERa, on a des options en plus :
Code : Console

svn list (ou ls) [dossier a lister] [-r Revision] [-v] [-R] [--
username login] [--password mdp]
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Dans ces options, on retrouve :

le dossier cible s'il est différent du dossier dans lequel on se trouve ;
la révision si on veut un apercu des fichiers a une autre version ;
le login et le mot de passe pour l'acces au serveur ;

le (pour verbose) que nous avons déja rencontré avec et qui permet d'afficher toutes les informations
sur les ¢léments.

Ireste le que je n'ai pas encore présenté. Il permet, tout simplement, de descendre récursivement l'arborescence a partir du
dossier choisi (c'est la méme option en shell ; pour vous en convaincre, essayez : Ul RN FI I Isd ). Cette option

est donc tres utile sivous voulez obtenir la liste de tous les éléments disponibles dans une arborescence sans avoir a faire
sur tous les sous-dossiers.

Attention, ne liste que les fichiers versionnés. Sivous voulez aussi afficher les autres, faites [ikEQ !

Eh bien, et n'ont pas vraiment lieu d'étre étant donné que I'on utilise une interface graphique. Cependant, il est
utile de pouvoir consulter I'état du repository aux différentes versions. Pour ¢a, on trouve le "Repository Browser".
Clic droit >> TortoiseSVN >> Repo-browser :

-~

= http:/isvn.assembla.com/svn/Tuto-SdZ - Repository Browser E]@
LRL: | & hetpefisvn,assembla, comfsyvni Tukbo-Sd2 ™| Revision: | HEAD
= 1) http:fisvn. assembla. comfsvni Tuka-Sd2 File Extension | Revision | Authar 5
] Dossier 1 )Dossier 1 12 SdZ-Guest
#{(J) Dossier 2 |ZiDossier 2 1 mvandamme
[Z] Fichier 1 - Copie.txt .bxt 21 Sdz-Guest 89 ach
3’| Fichier 1.kxt Lk 22  mvandamme 178 och
=] test Ttichi.bxt Ltk 17 SdZ-Guest 0 ocky
.'{l keskl23 bxk ek 19  SDZ-Guest 43 och
)
< | 2| {£] 2]
Hink: Press FS to refresh the selected subtree and Ckrl-FS ko load all
children too 2k l [ Help

Cet outil permet de parcourir l'arborescence a la version demandée.

Si vous faites un clic droit sur un élément, vous trouverez plein d'actions disponibles...
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La commande vous donne... des informations.

Nous allons donc voir les informations que l'on peut obtenir.
Comme vous devriez en prendre 'habitude, on tape :
Code : Console

svn help info

Et on obtient le manuel d'utilisation de la commande. De ce manuel, on déduit que la commande se lance de la fagon suivante :
Code : Console

svn info [Target ...] [-r Revision] [-R] [--
targets Fichier darguments] [--username login] [--password mdp]

Eh oui, plus on avance, et plus je présente d'options ! Q

Alors, dans toutes ces options vous connaissez déja : [lchaefyell (fichier, dossier ou URL cible), (révision), (Récursif),
(login) et ke EtENiebaell (mot de passe).

Nous avons un petit nouveau quis'invite : JEEiu-Saei3sll. Cctte option est un peu... bizarre, spéciale. Elle permet de spécifier un
fichier qui contient des liens vers d'autres fichiers, fichiers que vous voulez ajouter en argument de la commande.

Pas trés bien compris...

Un petit exemple et tout va rentrer dans l'ordre.

Je lance le code suivant :
Code : Console

svn info Dossier\ 1/ --targets arglInfo

Avec comme fichierargInfo :
Code : Autre

/Users/mvandamme/Documents/Boulot/Tuto-SdZ/Tuto-SdZ/Fichier 1.txt
/Users/mvandamme/Documents/Boulot/Tuto-SdZ/Tuto-
SdZ/Dossier 2/Fichier2.1.txt

Et jobtiens comme résultat :
Code : Console

Path: Dossier 1

URL: http://svn.assembla.com/svn/Tuto-SdZ/Dossier%201
Repository Root: http://svn.assembla.com/svn/Tuto-Sdz
Repository UUID: d7ba3245-3e7b-42d0-9cd4-356c8b94b330

Revision: 18

Node Kind: directory

Schedule: normal

Last Changed Author: SdZ-Guest

Last Changed Rev: 12

Last Changed Date: 2008-06-21 13:35:11 40200 (Sam, 21 jui 2008)

Path: /Users/mvandamme/Documents/Boulot/Tuto-SdZ/Tuto-SdZ/Fichier 1.txt
Name: Fichier 1.txt

URL: http://svn.assembla.com/svn/Tuto-SdZ/Fichier%201.txt

Repository Root: http://svn.assembla.com/svn/Tuto-Sdz

Repository UUID: d7ba3245-3e7b-42d0-9cd4-356c8b94b330

Revision: 18

Node Kind: file

Schedule: normal

Last Changed Author: mvandamme
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Last Changed Rev: 16

Last Changed Date: 2008-06-22 16:10:28 40200 (Dim, 22 jui 2008)
Text Last Updated: 2008-06-22 21:44:57 +0200 (Dim, 22 jui 2008)
Checksum: dc9a920d91087£fcc9032192a8fda%e9c

Path: /Users/mvandamme/Documents/Boulot/Tuto-SdZ/Tuto-
SdZ/Dossier 2/Fichier2.1l.txt

Name: Fichier2.1l.txt

URL: http://svn.assembla.com/svn/Tuto-SdZ/Dossier%202/Fichier2.1.txt
Repository Root: http://svn.assembla.com/svn/Tuto-Sdz
Repository UUID: d7ba3245-3e7b-42d0-9cd4-356c8b94b330

Revision: 18

Node Kind: file

Schedule: normal

Last Changed Author: mvandamme

Last Changed Rev: 1

Last Changed Date: 2008-05-25 15:11:27 40200 (Dim, 25 mai 2008)
Text Last Updated: 2008-05-31 12:31:44 +0200 (Sam, 31 mai 2008)
Checksum: d41d8cd98£00b204e9800998ecf8427¢e

On remarque que les fichiers indiqués dans le fichier target ont été pris en compte (voici donc lutilité de cette option).
Sivous donnez un fichier contenant des lignes quine sont pas des chemins vers d'autres fichiers ou des dossiers
/\ versionnés, SVN les ignorera tout simplement et vous mettra en sortie (en plus du résultat de ) chaque
2 "mauvaise" ligne suivie de [N CINCERISackielol=Te M A-Y-Tolbacl-DIN

Intéressons-nous maintenant au contenu du résultat obtenu.

o RERAM : donne le chemin vers I'élément.

o :nomdu fichier (uniquement pour les fichiers).

e RN : donne 'URL de I'¢1ément sur le serveur.

o VIRl a/AN:telelell : donne I'URL de la racine du repository.

o REVIERR NI AROIAME : [Dentifiant Universellement Unique du repository (tout ce dont vous devez vous rappeler, c'est
qu'il s'agit d'un identifiant unique, nous verrons son utilité dans l'utilisation avancée de SVN).

o IEVAEERINM : version de ['élément.

o BVICMN:EReYeN : type de I'¢1ément.

o IEJSIlYeRRY : prévision pour I'élément (il est possible de donner des prévisions de ce que 'on va faire a I'€1ément).

o BICEANe)ClolelYolW:\bidletelall : dcrnicre personne a l'avoir modifié (commité).

o BICEEANe) Clale YoMV : dernicre version dans laquelle I'¢1ément a été modifié.

o RBICEIANe) Clale Yo MIOERHN : dcrnicre date a laquelle 'élément a été modifié.

o RNCVIARIEEMVIeERAYell : dcrnicr update du fichier effectué (par notre working copy).

o EOXYN RN : somme de contrdle pour vérifier la validité des données. Comprenez bien que le contrdle effectué par un

eI lYSA RNl n'cst pas une garantie de la validité des données (si vous voulez comprendre le fonctionnement d'une

somme de controle : http://frwikipedia.org/wiki/Checksumet http://en.wikipedia.org/wiki/Checksum).

#%. 1l estpossible que certaines de ces informations ne soient pas affichées, ou qu'au contraire il y en ait en plus. Tout

| Yy dépend de I'¢lément sur lequel vous faites le . Sibesoin, consultezla doc ! (Je sais, je me répete, mais c'est
_ pour votre bien. @ )

Je n'ai pas trouvé d'équivalent sous TortoiseSVN. Il est vrai que les informations obtenues sont trés générales
A ,, etc.), elles se trouvent donc un peu dans toutes les autres fenétres.

Voici la commande la plus importante de toutes (ou tout du moins celle que vous devriez utiliser le plus souvent). permet
d'afficher les messages de log laissés.
Pour apprendre a utiliser la commande, comme cela devrait devenir une habitude, on regarde le manuel :

Code : Console
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svn help log

Le manuel nous informe que l'utilisation de la commande se fait comme suit :
Code : Console

svn log [Chemin] [-r Revision] [-v] [--targets Fichier] [--
username login] [--password mdp] [--1limit nb dentré max]

Dans ces options, nous n'avons pas vu ni qui cette fois-cine s'utilisent pas de la méme fagon.

Commencons par ESEYERERSd. Cette fois, on ne demande pas une révision, mais un ensemble de révisions. A la place de
faire d, il faut faire [EFaENCAMERNCAPE avec Revl la révision de laquelle on part, et Rev2 la révision a laquelle on veut
arriver.

Par défaut, sirien n'est précisé, les révisions affichées seront syl ce qui signifie de la version actuellement sur la
Working Copy a la premiére version.

Que se passe-t-il quand on fait [JSiigeliiNeleSESaNNREN=y:N)ol 7

St 8 (SRl el MG (SR b AR EP . quant A lui, informe du nombre maximum de messages de log a afficher. =
IS h RN NORNCERANCIFIISAVANE qu'on ne veut au maximum que 10 messages de log affichés (s'il y en a moins, il en affichera
moins).

L Euh, mais elle ne sert a rien cette option... sion ne veut pas plus de 10 messages de log, ne suffit-il pas de ne demander
les logs que pour les 10 derniéres versions, tout simplement ?

Eh bien... NON !

Bon, j'en fais peut-&tre un peu trop, la... @

Mais pourquoinon ? Eh bien pour vous convaincre, prenons un exemple. Si je demande les messages de log d'un sous-dossier
seulement et non plus du dossier racine, rien ne dit qu'a chaque fois que quelqu'un aura fait un m il aura modifié des
choses dans ce dossier. Et justement, pour ces versions ou rien n'aura été¢ modifi€ dans le dossier, la commande ne va pas
afficher le log. Il en découle que méme sivous demandezles logs pour les versions allant de 1 a 100 d'un élément, il se peut tres
bien que SVN ne vous affiche que quelques logs.

Maintenant que nous savons comment nous en servir, utilisons-la (je suis dans le dossier racine) :
Code : Console

svn log —--limit 5

rl5 | mvandamme | 2008-06-22 13:04:27 +0200 (Dim, 22 jui 2008) | 1 line
Ajout de text pour tester le cat

rl4 | Sdz-Guest | 2008-06-21 15:32:02 +0200 (Sam, 21 jui 2008) | 1 line
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On trouve comme informations :

le numéro de version ;

l'auteur du ;
la date du (notez comment les dates sont affichées, c'est le méme format qu'il faut utiliser pour renseigner une
date avec ) ;

le nombre de lignes du commentaire ;
plus bas, le commentaire lui-méme ;
puis une ligne de -' pour délimiter I'autre message de log.

On peut voir sur cet exemple de log que de nombreux zéros ne mettent pas de commentaires lorsqu'ils font des

/\__ . Honte sur eux!
[ _'-I

- Et félicitations a ceux qui en ont mis.

Voiciun autre exemple de log :
Code : Console

svn log Dossier\ 1/ -v

rl2 | SdZ-Guest | 2008-06-21 13:35:11 +0200 (Sam, 21 jui 2008) | 1 line
Changed paths:

A /Dossier 1/helloWorld.cpp (from /helloWorld.cpp:10)

A /test

rl | mvandamme | 2008-05-25 15:11:27 +0200 (Dim, 25 mai 2008) | 1 line
Changed paths:
A /Dossier 1
A /Dossier 1/Fichierl.l.txt
A /Dossier 2
A /Dossier 2/Fichier2.1.txt
A /Fichier 1.txt

Ajout de fichiers et dossiers pour les tests

On voit bien ici ce que je disais plus haut : bien que je demande d'afficher toutes les versions (JsS)HM). le Dossier 2n'a

été modifié qu'aux 1€ et 126 révisions. Seules ces deuxversions sont affichées. On notera aussi que le verbose (@) nous
affiche en plus les informations sur les actions effectuées.

La fenétre de log avec TortoiseSVN est accessible de diverses maniéres. La plus standard est :
clic droit >> TortoiseSVN >> Show log

La fagon la plus utilisée est : suite & un [T EEREE, cliquez sur le bouton Show log....

Quelle que soit la maniére, on obtient la fenétre suivante :
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-~

' Log Messages - C:\Documents and Settings\A dministrateur\Mes documents\Projets\T... [Z]@

From: |25/05/2008 |+ To: | 2500602008 |+ ye)
Fevision | Actions Author Dake Message A

7 o SdzZ-Guest 13:20:57, mercredi 25 juin 2008 Ajout d'un smiley
26 SdzZ-Guest 23:26:38, mardi 24 juin 2008
25 x adZ-Guest 21:39:03, mardi 24 juin 2003
24 | Sdz-Guest 21:33:44, mardi 24 juin 2005
23 & Sdz-Guest 21:29:47, mardi 24 juin 2005
22 Ol myvandamme  20:04:34, mardi 24 juin 2008 modification d'un fichier pour kester les comr
21 SdzZ-Guest 21:34:19, lundi 23 juin 2003
20 gl adZ-Guest 20:55:39, lundi 23 juin 2005
19 | SDZ-Guest  09:19:21, lundi 23 juin 2003 &jout d'un fichier de test,
13 ol Sdz-Guest 15:12:56, dimanche 22 juin 2008 w

% >

modification d'un fichier pour tester les commentaires
deuxiéme ligne du commentaire
et troisiéme

Action Fath Copy from path | Rewvision
Modified  fFichier 1.kxt

Showing 27 revisionis), From rexvision 1 ko revision 27 - 1 revision{s) selected.
Hide unrelated changed paths Skatiskics
Stop on copyrename

Include merged revisions
4 d Help

| showal +| [ mextioa || Refresh K

Cette fenétre, amis z€ros, est une véritable mine d'mformations.

Regardons d'abord les boutons. On voit que l'on peut sélectionner les dates de départ et de fin pour l'affichage des logs (comme
pour |[EEIEEYRERY cn fait), mais aussi que l'on peut tout afficher (Show All), ou seulement les 100 logs suivants, ou encore
uniquement un ensemble de révisions (Show Range..., appuyez sur la petite fleche a droite de Show All), et que I'on peut enfin
rafraichir la fenétre. Notons la barre de recherche en haut a droite, trés bien faite : elle permet d'effectuer une recherche sur le
champ de votre choix (cliquez sur la loupe pour voir) et accepte les expressions réguliéres.

Enfin, le bouton help donne accés a l'aide de TortoiseSVN pour le log (cette aide est EXTREMEMENT bien faite,

n'hésitez pas a la consulter) et le bouton Statistics vous affichera des graphiques sur le nombre de par login et par
date.

On voit aussi trois "check boxes", tout ce que vous avezbesoin de savoir est que stop on copy/rename ne va afficher les logs
de I'¢1ément demandé que jusqu'a ce qu'il ait été copié ou renomme (mais ne va pas chercher les logs du fichier copié ou avant
qu'il ait été renomme).

Maintenant passons au plus important. Les trois champs centraux:

e le premier affiche un résumé de tous les logs demandés ;
e e deuxi¢me affiche le commentaire de la version sélectionnée dans le premier champ ;
e [e troisiéme affiche les actions qui ont eu lieu lors de la version sélectionnée dans le premier champ.

Pas grand-chose a dire sur le deuxiéme et le troisiéme champ. En revanche, le premier champ offre un résumé assez complet et
disponible en un rapide coup d'oeil. Analysons colonne par colonne.

e [apremicre colonne donne le numéro de la version.
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e [adeuxiéme donne un apergu des actions quiont eu lieu.

Un fichier avec un "!" signifie qu'un fichier (au moins) a été¢ modifié.

Un fichier avec un '+ signifie qu'un fichier (au moins) a été ajouté.

Un fichier avec un X signifie qu'un fichier (au moins) a été supprimé.

En réalité, il y a une quatriéme icone mais on ne va pas la voir maintenant. Si vous étes curieux la doc est par la. ==>
e [Latroisiéme donne l'auteur du [feleiiiubiel.
e [a quatrieme donne la date du [efelulubiell.

¢ Lacinquiéme enfin donne le commentaire du (mais sans afficher les retours chariot).

Vous VoEez bien qu'avec ce premier tableau, vous obtenez déja un trés bon résumé des changements ayant eu lieu lors du

Et voila : avec ces commandes, rien ne peut plus vous échapper (ou presque) sur le SVN. N'oubliez pas que consulter

régulierement les logs ainsi que les autres informations permet de bien se tenir a jour, mais surtout d'éviter au maximum les
conflits.

Prochain chapitre : "Gérer les conflits".
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Gérer les conflits

Dans ce chapitre, nous allons enfin apprendre a résoudre la chose la plus horrible... les conflits !

Comme nous l'avons déja vu (mais un petit rappel ne fait jamais de mal), un conflit apparait lorsque deux personnes (ou plus)
décident de modifier un fichier au méme moment. La plus rapide va commiter son changement sans aucun probléme, mais la
deuxiéme va devoir gérer le fait que, sur le serveur, se trouve une version plus récente que celle sur laquelle elle a travaillé.

BieleehesN du fichier voulu a une version antérieure, de modifier le fichier et de le commiter. Le serveur ne sera pas

Pour vous entrainer a gérer les conflits, il faut d'abord les créer. Pour en créer un, aucun probleme, il suffit de faire un
|
= content puisque la version sur laquelle vous avez travaillé n'est pas la plus récente au moment du .

Pour éviter, lorsque vous travaillez sur les conflits, qu'il se passe des choses incompréhensibles parce que vous étes
cinq a tester les conflits sur le méme fichier, créez un dossier, créez un fichier dans ce méme dossier et remplissez-le ;
faites un

Code : Console

£
/\—' commit

, puis un deuxieme avec un autre ajout de contenu, updatez a la premicre version du fichier (seulement la moiti¢ du
contenu) et entrainez-vous comme ¢a.

Maintenant que tout le monde se rappelle comment créer un conflit, je vous propose de mettre en place votre environnement et
d'en créer un.

Alors, quelles sont les options qui viennent a nous pour contourner le probléeme (le résoudre nous-mémes ou le laisser a
quelqu'un d'autre @)) 1? Trois commandes, en fait :

revert
resolved §

Cette commande va vous permettre de ne pas vous perdre. Vous codez plus vite que votre ombre ? Vous ne savez plus ce que

vous avez modifi¢ depuis le demier [[SeERaey ? Pas de probléme, est 1a pour vous expliquer ce que vous avez
fait.

Code : Console

svn diff [Target[@Rev]...] [-N] [-r Revl:Rev2] [--force] [--summarize] [-
-no-diff-deleted] \

[--username login] [--password mdp] [--no-auth-cache]

@Rev correspond a la révision de référence que vous voulez prendre. Il montrera les différences entre les versions du
fichier en montrant ce qui a été ajouté ou supprimé par rapport a cette référence.

Il cE R4S pour qu'il n'affiche qu'un résumé.
e lonloEB i Te ISURYYell pour qu'il n'affiche pas les différences pour les fichiers ayant été supprimés.

Bon, je vous ai montré la commande entiére pour que vous sachiez l'utiliser, mais ce dont vous avez besoin pour voir les

différences que vous avezapportées par rapport a votre dernier [ eERaeR, c'est juste :
Code : Console
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svn diff

Et c'est tout.

TortoiseSVN posséde un outil bien plus puissant pour comparer deux versions d'un fichier, ou bien deux fichiers

A A mon grand regret, je n'ai pas trouvé d'équivalent de la commande m pour TortoiseSVN. Mais rassurez-vous,
;
différents pour les fusionner dans un troisiéme. Ce sera vu en prochaine sous-partie.

Cette commande va enlever la plupart des modifications effectuées sur les éléments (fichiers ou dossiers) depuis le dernier
| update

Euh... ca veut dire quoi, "la plupart" ? Il ne va pas tout remettre ? C'est au petit bonheur la chance ?

Pas du tout | Mais sivous regardez le manuel (si, si, le manuel), vous verrez que cette option ne permet pas de restaurer des
dossiers supprimés. Sinon, c'est du tout cuit.

On voit d'ici le probléme de cette commande. Toutes vos modifications vont partir a la poubelle et vous allez gagner le
droit de les refaire sur le nouveau fichier aprés un .

Eh oui, la vie est dure, mais c'est comme ¢a. Dans un projet, la plupart du temps, cette commande est utilisée parce que quelqu'un
a édité un fichier binaire, ".doc" par exemple, alors que ce n'était pas son tour dans le planning. Or le probléme, c'est que SVN ne
sait pas fusionner des fichiers binaires ! Dommage... il va donc falloir tout refaire.

La commande s'utilise comme suit (trés peu d'options) :
Code : Console

svn revert [CHEMIN] [--targets Fichier darguments] [-R]

Cette commande a "deux fonctions". Elle ne permet que d'indiquer qu'un conflit est résolu (comme on aurait pu s'en douter),
seulement, subtilité, il y a deux fagons de s'en servir.

Méthode 1
J'aiun conflit, je me-easselatéteet le résous, j'indique qu'il est résolu, je commite.
Meéthode 2

J'aiun probleme, je ne men occupe pas parce que je n'ai pas envie de refaire ce que j'ai fait et que c'était mon tour dans le
planning, j'indique qu'il est résolu (méme sice n'est pas le cas), je commite.

Pour la méthode 1, nous allons voir comment fusionner le travail, en cas de conflit, dans la prochaine sous-partie. Pour la
méthode 2, vous l'aurez compris, elle permet de ne pas avoir a tout refaire soi-méme ; en revanche, elle donne tout a refaire a

l'autre membre de I'équipe quia commité avant vous.

Voici son utilisation (& nouveau trés peu d'options) :
Code : Console

svn resolved [CHEMIN] [--targets Fichier darguments] [-R]
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Eh bien, a nouveau, pas besoin de se casser la téte.
Clic droit >> TortoiseSVN >> Revert
Clic droit >> TortoiseSVN >> Resolved

1 TortoiseSVN est trés bien fait, il n'affiche pas les actions qu'il est impossible d'effectuer. Ainsi, s'iln'y a rien a résoudre
| (nia ) sur le fichier ou dossier cliqué, il ne vous proposera pas la commande !

Ici, nous allons apprendre a résoudre le conflit de la manicre la plus subtile : la fusion des versions en conflit.
@ Pourquoi est-ce que l'on ne fait pas toujours comme ¢a ?

Eh bien tout simplement parce que ce n'est pas toujours possible. Comme dit précédemment, il n'est pas possible d'user de cette
méthode pour tout conflit. Elle ne fonctionnera pas avec les fichiers binaires par exemple. En revanche, elle fonctionne trés bien
avec les fichiers texte.

Je vais dans cette partie détailler la marche que j'ai suivie. Ca vous permettra d'utiliser la méme pour mieux comprendre, et de
vous servir un peu aussivotre esprit d'analyse.

Commengons par la création du conflit :
Code : Console

>>> svn update -r 62 Fichier\ 1.txt

U Fichier 1.txt

Updated to revision 62.

>>> vim Fichier\ 1.txt

>>> svn ci -m "commit d'un conflit"

Sending Fichier 1.txt

svn: Commit failed (details follow) :

svn: Your file or directory 'Fichier 1.txt' is probably out-of-date

svn: The version resource does not correspond to the resource within the transactic

>>> 1s

Dossier 1 monajout.cpp testFile
Fichier 1 - Copie.txt test youpi2.txt
Fichier 1.txt testl23.txt

argInfo test?2

>>> svn status -u Fichier\ 1.txt

M w 62 Fichier 1.txt

Status against revision: 76

Kl [+]

Et voila, ce gentil petit message d'erreur nous explique que, contre toute attente, la version sur laquelle nous nous sommes basés
pour faire nos changements n'est pas a jour par rapport au serveur (ce n'est pas la plus récente). Il va donc falloir corriger le tir.

Regardons, au hasard, ce qui se passe sil'on tente un update sur ce fichier (non a jour mais modifié localement).

Code : Console

>>> svn update Fichier\ 1.txt
C Fichier 1.txt
Updated to revision 76.

Notezle en premiere colonne quinous indique que le fichier est Conflicted (en conflit). Mais regardons un peu plus loin.
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Code : Console

>>> 1s

Dossier 1 Fichier 1.txt.r76 test2

Fichier 1 - Copie.txt argInfo testFile
Fichier 1.txt monajout.cpp youpi2.txt
Fichier l.txt.mine test

Fichier 1.txt.r62 testl23.txt

On constate que 1' nous a rajouté tout un tas de nouveaux "Fichier 1.txt". Parmi ces nouveaux, on trouve :

e "Fichier L.txt", le vrai, celui sous contrdle de version, celui en conflit (tous les autres ne sont pas considérés comme étant
sous contrdle de version, vous pourrez vous en persuader avec les icones, ceuxquien ont et avec un JENSsSiRsl pour
les autres) ;

"Fichier 1.txt.mine", le mien, celui que j'ai modifié ;
"Fichier 1.txt.r62", le fichier 1.txt de la révision 62 (celle sur laquelle j'ai travaillé) ;
"Fichier 1.txt.r76", celui de la révision 76, la derniére révision en date lors du [l ERe)-

Un petit coup d'oeil sur ce fameux Fichier 1.txt qui est sous contrdle de version : qu'en a fait le ?

Code : Console

>>> svn status -uv Fichier\ 1.txt

C 76 76 SdZ-Guest Fichier 1.txt
Status against revision: 76

>>> Cat Fichier\ 1.txt

[... Début du Fichier ...]

Et je fous la merde
Merci

<KL .mine
OM en force !

Création d'un conflit

OM en force !

Barca en berne 1ol
>>>>>>> . r76

On voit que les deux modifications sont présentes dans ce fichier. A la fois les miennes, mais aussi celles faites par le
de la révision 76. Il est assez simple de comprendre comment les différences sont séparées :

e tout ce quiest entre "<<<<<<< mine" et "=———=" sont mes modifications ;
e tout ce quise trouve entre "=—=—=—=" et ">>>>>>> 176" sont les modifications qui ont été commitées lors de la révision
76.

A partir de 14, on garde ce que l'on veut, on remet dans l'ordre, on déclare le conflit comme resolved (tésolu) pour autoriser le
m’ et on commite.

Code : Console

>>> vim Fichier\ 1.txt

>>> svn resolved Fichier\ 1.txt

Resolved conflicted state of 'Fichier 1.txt'

>>> svn ci Fichier\ 1l.txt -m "resolution du conflit"
Sending Fichier 1.txt

Transmitting file data
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Committed revision 77.

Oui, mais ¢a m'a l'air trés manuel cette méthode.... Il n'y a pas plus subtil ?

Eh bien, oui et non. Pour la plupart des modifications effectuées, SVN ne peut se permettre de choisir pour vous, si deux
personnes ont édité la méme ligne (le méme endroit dirons-nous plutdt), quelles modifications arrivent en premier ?

En revanche il sait trés bien faire le merge (la fusion) tout seul si vous n'avez pas édité les mémes parties d'un document.
Petit exemple.

Je prends le fichier monaj.cpp que je trouve sur le SVN au moment de la rédaction.
Citation : monaj.cpp

je rajoute un fichier

et je le modifie en plus
... tant pis

un ligne apres
hop

Jupdate sur deuxworking copies (copies de travail) et j'édite sur les deuxle fichier. Pour le premier, je rajoute "hop" au début du
fichier (en rajoutant une ligne), pour le deuxiéme, je rajoute "hop" a la fin du fichier (sans rajouter de ligne).

Je commite avec l'un puis avec l'autre.
Le deuxi¢me me donne une erreur, donc jupdate.
Code : Console

>>> svn up monaj.cpp

G monaj .cpp

Updated to revision 90.

>>> 1s

Dossier 1 monaj .cpp testFile

Fichier 1 - Copie.txt testl23.txt youpi2.txt
Fichier 1.txt test2

argInfo test3

>>> cat monaj.cpp

hop

je rajoute un fichier

et je le modifie en plus
tant pis

un ligne apres
hop hop

On voit que le fichier n'est pas pour indiquer un conflit, mais pour indiquer une fusion automatique. Et on constate qu'en
effet, aucun fichier .mine, .r89, .r90 n'a été créé (comme lors d'un conflit), et que le fichier monaj.cpp a bien intégré les deux
modifications faites.

Utilisateurs de Windows et de TortoiseSVN, regardez bien. Qu'a-t-on fait lors de cette sous-partie ? Uniquement des
et des [EINERE. Mais vous savez déja faire tout ¢a. Donc, vous savez tout faire.

Quand je vous disais que l'apprentissage d'un client n'était pas compliqué, ce n'était pas pour rien ! Il faut juste la théorie et hop !
c'est parti.
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| Information tout de méme : pour faire un [iSjeleER#M vers une révision précédente avec TortoiseSVN, il faut faire :
./ Clic droit >> TortoiseSVN >>update to revision...

/\ Pourtant, TortoiseSVN propose quand méme un GROS plus : TortoiseMerge !

Eh oui, la résolution manuelle d'un conflit est quelque peu lourde : repérer les différences entre deux fichiers et tout et tout.
TortoiseSVN a mis au point un outil pour le moins performant qu'est TortoiseMerge. Vous pouvez récupérer sa documentation
par ici.

Une annexe aura trés certainement lieu pour apprendre a s'en servir correctement. En attendant, il faudra vous contenter de la
doc.

Maintenant que l'on a vu comment le résoudre, on va voir comment I'éviter.

Eh oui, tout au long du tutoriel, j'ai essayé de vous sensibiliser le plus possible aux "best practices” (les bonnes pratiques) du
SVN a mettre en oeuvre pour éviter d'avoir des conflits. Petit récapitulatif :

essayezde travailler le plus possible avec des fichiers texte et le moins possible avec des fichiers binaires ;
faites des le plus souvent et régulierement possible, et obligatoirement avant de commencer a travailler sur un
fichier ;

e faites des réguliers, dés que vous avez fini de travailler sur un fichier (pas deux heures apres), et si le travail
prend du temps, un petit intermédiaire ne fait pas de mal et sauvegarde votre travail ;
ayezun planning pour savoir a tout instant qui peut travailler quand sur les fichiers binaires ;
consultez régulierement les /ogs et autres informations pour ne pas faire du travail pour rien.

<—\| Il est fortement conseillé d'appliquer ces bonnes pratiques !

Il existe ¢galement deux commandes qui sont 1a rien que pour vous, exprés pour éviter les conflits. Il s'agit de

(verrouiller) et (déverrouiller).

Ces deux commandes ont un comportement trés simple. va bloquer I'édition du fichier aux autres membres jusqu'a ce que
vous fassiez un [[EIRIeRd.

L
Silon va voir Iicone associé sous TortoiseSVN, on trouve celle-ci : Ifr":#.-]
r

Nous avons donc un trés joli petit cadenas qui nous montre que le fichier possede un .

I Lors de votre sur I'élément verrouillé, il va vous étre proposé de relacher le verrou. C'est d'ailleurs le
comportement par défaut. Donc sivous ne voulez pas libérer le verrou, il faut le préciser.

Regardons ce que cela donne pour l'utilisation sous TortoiseSVN et en ligne de commande. Pour TortoiseSVN, toujours aussi
simple : clic droit >> TortoiseSVN >> Get lock... et clic droit >> TortoiseSVN >> Release lock.
Pour la ligne de commande :

Code : Console

svn lock TARGET... [--target fichier darguments] [-m "message"] [--
force] [--force-log] [--username login] [--password mdp] [--no-auth-
cache]
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et
Code : Console

svn unlock TARGET... [--target fichier darguments] [--force] [--
username login] [--password mdp] [--no-auth-cache]

Alors, dans ces multiples options, vous en retrouvez quelques-unes que vous connaissez déja, on notera d'ailleurs la possibilité
de mettre un message de /og surle pour le justifier, mais également quelques nouvelles options :

permet de ne pas stocker les informations d'accés au serveur (login & mdp) dans le cache. A
utiliser si vous €tes sur l'ordinateur d'un autre par exemple ;

abifelael-aRelell va, comme son nom l'indique encore une fois, forcer la validité de votre message de log ;

o IERSTeRaelN lui, force 'exécution de la commande, méme si quelqu'un d'autre avait, par exemple, déja mis un verrou sur
I'élément concerné.

ne devrait pas étre utilisée. Cette option sert si vraiment quelqu'un dans le groupe a fait une connerie, a
verrouillé quelque chose qu'il n'aurait pas di ou bien I'a fait a un moment ou il n'aurait pas du.

D

Maintenant, vous l'aurez compris, la chose simple a faire pour éviter les conflits est de, lorsqu'on va travailler sur un fichier, le
locker, verrouiller, pour étre stir qu'il n'y ait pas de conflit.

@ NON ' C'est une énorme erreur. Le [ieJelid se¢ doit d'étre utilis¢é avec parcimonie. Tout le but du

automathue est de permettre a plusieurs personnes de travailler en méme temps sur le méme fichier. Si vous faites un
lock a chaque fois, il y a une perte de productivité.

Le montre son utilité lors d'un travail sur un fichier binaire, car, je le rappelle une vingtiéme fois, on ne sait pas fusionner
les fichiers binaires. Mais en dehors de ce cas-1a, il n'est et ne devrait presque jamais étre utilisé.

Vous venez de voir plusieurs méthodes pour résoudre des conflits. Le tout est maintenant de les maitriser parce que vous aller
forcément faire face a des conflits dans vos projets.

Vous venez de voir les bases pour l'utilisation de Subversion.
Cette partie n'est pas encore compléte ! [l reste encore a venir :

e Apercu des propriétés.

N'oubliez pas non plus que tout est une affaire d'habitudes : sivous étes habitués a faire des et réguliers,
vous devriez grandement minimiser les risques de conflit.
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Clest ici que l'on va voir tous les petits trucs quine sont pas indispensables, mais tellement bons a savoir.

Créer son espace sur assembla

Ce chapitre sera assezrapide ! [l est la pour vous expliquer comment créer votre espace SVN a laide du site www.assembla.com.

Le but n'est pas de faire de la pub pour ce site, mais surtout de vous permettre d'utiliser assembla pour vos futurs projets,
histoire que ce que je vous ai appris serve a quelque chose.

Bref, nous allons partir de I'inscription sur le site jusqu'a la création de son espace et l'invitation d'autre membres.

assembla vient de faire une grosse mise a jour de ses services. Malheureusement, il en a également profité pour rendre
les espaces privés payants. Ainsi, si vous voulez continuer a utiliser leurs services gratuitement, il va falloir les rendre
A accessibles au public. Avec ces mises a jour, il est possible que les screenshots de ce tutoriel ne soient plus tout a fait
Bl corrects, ne vous inquiétez donc pas sivous n'obtenez pas tout a fait les mémes pages. Je mettrai a jour dés que
possible.

Citation : Mail assembla

New subscription plans
We will no longer offer free, private spaces. If you own a free, private space, we will send you an upgrade message in a few
days asking you to buy a "Private / Professional" subscription, or convert the space to public permissions. You can make a
migration decision here.

Comme je vous lai dit, assembla permet de créer des repositories. Il permet en fait de faire bien plus de choses.

Le titre de la page de démarrage d'assembla est : "Accelerating sofiware development". Cest-a-dire : accélérer le développement
de logiciels. Les outils proposés ici sont donc prévus pour aider le développement de logiciels pour les personnes utilisant les
méthodes agiles. De fait, on trouve donc beaucoup d'outils en plus de Subversion.

Regardons sur Wikipedia : http:/frwikipedia.org/wiki/Méthode agile.
Citation : Wikipedia

La notion de méthode agile se limite actuellement aux méthodes ciblant le développement d'une application informatique. Ces
méthodes agiles permettent de concevoir des logiciels en impliquant au maximum le demandeur (client), ce qui permet une
grande réactivité a ses demandes. Les méthodes agiles se veulent plus pragmatiques que les méthodes traditionnelles. Elles
visent la satisfaction réelle du besoin du client, et non d'un contrat établi préalablement. La notion de méthode agile est née a
travers un Manifeste Agile signé par 17 personnalités.

Certes, ce passage n'est pas trés compréhensible, mais il résume trés bien. Les méthodes agiles sont fondées autour de valeurs.
Ces valeurs sont :

e les personnes ;

e le logiciel ;

e Ja collaboration ;

e lacceptation du changement.

Les équipes sont souvent de petites équipes trés soudées appliquant 'une des méthodes agiles (XP, scrum, DSDM, FDD, etc.).
Chacune de ces méthodes possede ses particularités, mais toutes répondent aux valeurs précédemment citées. Le but de ces
méthodes est d'avoir une petite équipe et énormément de communication.

La communication est la base de tout ! Elle permet entre autres le transfert des connaissances, mais pas seulement. Ily a
énormément de communication avec le client (collaboration). Lors de l'application de méthodes agiles, le client ne passe pas de
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contrat demandant un logiciel répondant a un cahier des charges précis. Le client demande une application et suit I'évolution du
projet. Il fait partie du projet. En méme temps qu'il le suit, il peut modifier ses souhaits a tout moment (ajouter ou enlever certaines
choses).

On retrouve les quatre valeurs dans cette description. Les personnes doivent étre soudées et communiquer énormément entre
elles. Le logiciel doit fonctionner, c'est la premiére priorité avant la documentation (mieux vaut un logiciel qui marche sans
documentation qu'une documentation documentant un logiciel ne marchant pas). Bien s, il en faut un minimum. Ce minimum est
fait, le reste se trouve dans les commentaires du code (on retrouve encore une fois I'importance des commentaires) et dans le
transfert des compétences et connaissances au sein de I'équipe. De plus, comme le client fait partie du projet, il va également
suivre son évolution et acquérir cette compétence pour manipuler le logiciel. Enfin, comme le contrat ne consiste pas a fournir un
logiciel r*épondant a un cahier des charges, on trouve également un support auxutilisateurs par I'¢quipe de développement.
L'objectif est de fournir quelque chose de fonctionnel, méme s'il n'est pas fini. Cette méthode permet auxutilisateurs de
commencer a utiliser l'application et a émettre des commentaires a son sujet. Ces commentaires faits par les utilisateurs du
produit vont donner des idées d'améliorations, ces améliorations vont étre demandées en plus a 'équipe de développement (d'ou
la nécessité d'acceptation du changement ! Il faut que les développeurs puissent ajouter des features dans le logiciel lorsqu'elles
sont demandées).

Voici enfin une liste des principes des méthodes agiles que l'on peut trouver sur Wikipedia (2 nouveau) et qui, je trouve, est treés
explicite :

Citation : Wikipedia
Ces 4 valeurs se déclinent en 12 principes généraux communs a toutes les méthodes agiles.

« Notre premiere priorité est de satisfaire le client en livrant tot et régulierement des logiciels utiles. »
« Le changement est bienvenu, méme tardivement dans le développement. Les processus agiles exploitent le
changement comme avantage compétitif pour le client. »
e « Livrer fréequemment une application fonctionnelle, toutes les deux semaines a deux mois, avec une tendance pour la
période la plus courte. »
« Les gens de l'art et les développeurs doivent collaborer quotidiennement au projet. »
« Batissez le projet autour de personnes motivées. Donnez-leur I'environnement et le soutien dont elles ont besoin, et
croyezen leur capacité a faire le travail. »
« La méthode la plus efficace pour transmettre l'information est une conversation en face a face. »
« Un logiciel fonctionnel est la meilleure unité de mesure de la progression du projet. »
« Les processus agiles promeuvent un rythme de développement soutenable. Commanditaires, développeurs et
utilisateurs devraient pouvoir maintenir le rythme indéfiniment. »
« Une attention continue a I'excellence technique et a la qualité de la conception améliore l'agilité. »
« La simplicité - I'art de maximiser la quantité de travail a ne pas faire - est essentielle. »
« Les meilleures architectures, spécifications et conceptions sont issues d'équipes qui s'auto-organisent. »
« A intervalle régulier, I'équipe réfléchit aux moyens de devenir plus efficace, puis accorde et ajuste son
comportement dans ce sens. »

Maintenant que vous voyezce que sont les méthodes agiles, vous comprenez ce qu'assembla peut proposer comme services
pour les développeurs. La majorité des outils (sinon tous) permettent d'améliorer la communication. Je parlerai rapidement de
quelques autres outils que l'on trouve a la fin du tuto.

Je vais vous demander de respecter un peu ce site. De son c6té, il propose un espace (limité) gratuitement pour que vous
puissiez faire quelques projets (ou quelques tests), alors de votre c6té, vous n'étes pas obligés d'ouvrir des espaces sur votre
compte a tout va et pour n'importe quoi.
Cet espace n'est pas non plus un serveur FTP & utiliser pour transférer vos fichiers ou pour posséder votre petit espace de
stockage personnel sur le Net.

y Jevous demande donc de ne pas ouvrir des espaces pour rien et de fermer vos espaces une fois que vous aurez fini

.o/ votre projet.

Avant de pouvoir aller plus loin, il faut déja s'incrire sur le site.

Allez donc sur www.assembla.com puis cliquez sur

L'inscription ne vous demande pas grand-chose :

e unlogin;
e un mot de passe;
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e une adresse e-mail.

Vous voyez qu'ily a plusieurs informations optionnelles. Comme le nom I'indique, elles sont optionnelles, mais ce sont des
informations que les autres membres de votre future équipe pourront voir sur vous. Il peut donc étre utile de les renseigner.

Une fois la procédure d'inscription passée et confirmée, vous pouvez vous connecter pour entrer sur votre compte.
Lorsque vous vous connectez, sivous n'avez pas recu le mail de confirmation, cliquez sur le lien pour qu'il vous le renvoie afin

de confirmer votre inscription.
Une fois cette procédure terminée, vous devriez tomber sur une page ressemblant a celle-ci:

O J'ai déja pas mal de projets créés, donc ma liste n'est pas vide. La votre devrait étre vide !

Pour créer un espace pour un nouveau projet, allez sur l'onglet Spaces. Dans cet onglet vous trouverez tous vos projets en cours
et un bouton pour en créer un nouveau.
Cliquez donc sur le bouton !

Nous arrivons sur la fenétre de création d'un espace dans laquelle on demande le nomdu "space" (de I'espace qui va contenir le
projet) et un nompour 'URL. Renseignez les deux champs et vérifiez la disponibilité de 'URL. Une fois ces champs remplis, on
vous demande aussi quel genre de projet vous allez mener (pour inclure directement certains outils). Ne cochezrien pour l'instant
! Vous les ajouterez plus tard un par un.

Vous pouvezaussidonner une description ainsi que des tags en bas de la page.

J MName and Description Security Team Wiki Settings

Space name

URL name - Available

MonSpace » Check Availability

Recommended: Assign a unigque URL name so that you can have r
use letters, numbers, or the characters "-" and "_". Use _ where yo

Pour la sécurité, trois options principales :

® non-member access permet de dire quels seront les droits des "non-membres" de ce projet. Aucun, lecture seule ou
lecture / écriture ;
member access : idem, mais pour les membres de I'équipe cette fois ;
email to flows est une option pour envoyer des mails a l'ensemble de I'équipe. Il s'agit ici de décider qui aura les droits
pour le faire.

Dans cette boite de dialogue, vous pouvezinscrire les noms d'autres membres assembla pour les inviter a rejoindre votre projet.
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Vous pouvezaussiinscrire les e-mails des membres sivous ne connaissez pas leur login sur assembla. Si l'adresse mail est reliée
a un compte assembla, l'invitation sera envoyée directement sur le compte assembla. Sinon, une invitation a la création d'un
compte assembla sera envoy¢ par e-mail a la personne en méme temps que l'invitation pour rejoindre le projet.

Le premier traite du wiki offert avec l'espace, cela ne nous intéresse donc pas. Je peux quand méme vous conseiller (si vous
comptez utiliser le wiki) de changer le Wiki markup format de WYSIWYGa Text. L'explication sera donnée plus tard.

Le deuxiéme traite de l'apparence du site, ¢a ne nous intéresse donc pas plus pour le SVN.
Dans l'onglet Appearance, cliquez sur le bouton Create et votre espace est (enfin) créé.

Vous devriez arriver sur une page comme celle-ci :

My Start Page ™ / Logout m ¥ Help

monSpace Owner
User Role Add team members
Marc Yandamme [Report) " Owner Click to edit... Login name or e-mail address

[Find User

Maintenant que l'espace est créé, il faut ajouter les outils que I'on veut utiliser dessus.

Allez dans l'onglet Admin puis dans le sous-onglet Tools. Une (trés) grande liste d'outils est proposée avec le prix affiché
(gratuit pour tous ceux que vous pouvez voir, normalement) a coté.

Sivous regardez tout ce qu'il y a, on peut entre autres trouver les Milestones, les Time Tickets, le scrum quisont des outils
utilisés par les équipes agiles. L'option quinous intéresse est Subversion.

=y A popular software version control system. Do not
Subversion | ADD | @y add this tool if you already have Trac (with Free
SUEVERSION Subversion).

Si comme pour moi, lorsque vous cliquez sur Add pour Subversion il ne I'ajoute pas, alors cliquez sur Add pour
Trac/SVN.

Vous devriez donc voir apparaitre un nouvel onglet s'appelant Trac/SVN : | Tracg/SWVN

Informations sur le SVN

Dans cet onglet vous trouverez beaucoup d'informations, mais peu sont réellement utiles.

Déja, sivous avezaussi Trac, toute la colonne de droite ne nous intéresse pas puisqu'elle lui est réservée. Dans la colonne de
gauche, sil'on regarde au milieu de tout le blabla, on trouve I'URL du repository, celle qu'il faut entrer pour faire un
la premiére fois. Mais ce n'est pas tout : on trouve aussiun lien pour parcourir les fichiers du serveur SVN "plus joliment" qu'en
tapant juste 'URL du repository dans la barre d'adresse de son navigateur (vous pouvez essayer pour voir).
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Enfin on trouve aussiun lien pour importer et / ou exporter le SVN. Si vous essayez l'exportation, vous verrez que le fichier
obtenu contient toutes les informations (versions des fichiers, contenus, commentaires lors des [l ERa, ctc.) sur les fichiers
et dossiers présents sur le SVN. Et c'est ce genre de fichier qu'il est possible d'importer pour créer un nouvel espace a partir du
fichier d'un ancien espace.

Sivous créezun espace et que vous ne faites rien, vous allezavoir une drdle de surprise quand il va commencer a y avoir du
trafic sur le projet. En effet, a chaque modification, un mail vous sera envoy¢ (c'est valable aussipour tous les membres de
I'équipe). Il faut donc régler ces paramétres pour les adapter a vos besoins.

Pour cela, il faut aller dans l'onglet Alerts :

My Start Page ¥ / Logout Go JIR=E"
Tuto SdZ Owner

Files § Alerts § Admin Milestones J| Trac/SVN

* Notification settings

New items and changes

May 31 Changeset by Marc Vandamme Filter
10:29 #5: suppression du dossier de test et non rajout du Show alerts from

D ierNonAjout =3

ossierMonAjoute |2003f’05fﬂ4 B

May 27 Changeset by Marc Vandamme
22:32 #4: changement de nom du dossier ajouter pour preparer sa Going back days

supression.

# My Own Changes

22:22 Changeset by Marc Vandamme

#3: Ajout des fichier pour le troisiéme chapitre du tuto ! [ New Flow Messages

May 25 Changeset by Marc Vandamme ) Wiki Edits
15:18 #2: Rajout de texte dans le Fichier 1.txt W File Uploads
15:11 Changeset by Marc Vandamme [] Team Changes

#1: Ajout de fichiers et dossiers pour les tests
[7] Staffing

# Code Commits
[ Tickets and Milestones
Filter By User

| s

EJ Alerts RS5 Feed

Décortiquons ce que nous voyons sur cette page :

e un bouton pour afficher les options d'alertes ;
e les changements du projet ;
e les filtres d'affichage pour les changements du projet.

Les changements du projet
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Les changements du projet sont toutes les dernic¢res actions qui ont été faites. On peut voir a droite les options de filtre que l'on
peut cocher pour n'afficher qu'une sélection d'événements.
Dans mon cas ne s'affichent que "mes actions", "les uploads de fichier" ainsi que "les commits effectués" surle SVN.

On voit aussi que l'on peut mettre un filtre par membre avec la comboboxjuste en dessous du Filter By User :. Il est possible de
choisir une date limite d'affichage des notifications (toutes les notifications dont la date de création / modification est supérieure
ne seront pas affichées) ainsi que le nombre de jours que l'on veut qu'ils reviennent en arriére.

Enfin, petit luxe, on peut opter pour un flux RSS afin de pouvoir consulter les modifications depuis un lecteur de flux comme les
modules iGoogle, Netvibes ou autres.

Bref, avec tout ¢a, vous pouvez trier vos informations sur toutes les modifications qu'aura subies le projet, par qui et quand.
On voit dans mes notifications que j'ai déja pu faire cinq au moment ou j'ai pris le screenshot. En plus de savoir que

jai fait un , on voit le commentaire que j'ai laissé et la date. Je reviens donc sur l'importance de faire des commentaires
u it u
lorsqu'on fait un

En clair, cette page permet d'avoir un trés bon apercu de I'état du projet.

Les options d'alertes

Sil'on clique sur Notification settings, on a tout un tas de nouvelles options qui apparaissent :
~ Notification settings

Email me when
A daily summary

4k

Email me about
W My Own Changes

[ New Flow Messages
[ Wiki Edits

# File Uploads

[] Team Changes

[T Staffing

W Code Commits

[7] Tickets and Milestones

Update Settings

Dans cette boite, on voit donc que j'obtiens un résumé journalier de toutes les actions que j'ai choisies.

Par défaut, un mail est envoyé a chaque modification. Donc, 20 commit dans la journée = 20 mails ! Pensez donc a

| changer ces options de notifications.
8 Ilestpossible de choisir entre un mail par changement, un résumé par heure (s'il s'est pass¢ quelque chose), un résumé
par jour (idem) ou jamais.

Nous allons faire un rapide tour des autres onglets (outils) que l'on peut trouver sur la page.

Alors, saufsivous avezpris plein d'options en plus, vous devriez avoir comme onglets :

Wiki ;
Flow ;
Files ;
Chat ;
Milestones.
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Sivous ajoutezune option dans le sous-onglet Tools de l'onglet Admin, vous aurez sirement droit a un autre onglet.
Pour ma part je vais me contenter de présenter ceuxde base, c'est-a-dire ceux que je viens de citer.

Ici, vous pouvez créer des pages que tout le monde pourra consulter et modifier trés rapidement... comme un wiki. @

Le nombre de pages n'est pas limité, mais n'oubliez pas que votre espace reste, lui, limité a 500 Mo toutes données confondues.

Ilest donc possible de créer des pages et d'écrire ce que l'on veut dedans (si, si, je vous jure), modifier les pages créées et
afficher les différences entre deux versions d'une page.

Add a New Page : permet de créer une nouvelle page. On peut choisir qu'elle apparaisse ou non directement dans la liste wiki
Pages (sinon il faudra cliquer sur all pages poury accéder).

Edit this page : pour éditer la page affichée.

View Page History : pour accéder et montrer les différences entre deux versions de la page (voir ce qui a été ajouté ou supprimé).
Print this page : imprimer la page.

Delete this page : supprimer la page.

Lorsqu'on édite une page, on a le choixdans le format d'édition et de vision : Text, TextFile, Markdown ainsi que WYSIWYG
(What You See Is What You Get, soit "Ce que vous voyezest ce que vous obtenez'").

en vision mode Text (ou autre) et ensuite éditer le wiki ! Pour que le format par défaut des pages créées soit Text, il faut

Lorsqu'on édite une page, 'édition ne fonctionne pas en WYSIWYG, il faut donc déja enregistrer la page pour la passer
‘ aller dans l'onglet Admin, puis dans le sous-onglet Wiki-Settings.

Dans cette partie, vous pouvez créer des messages qui pourront également étre envoyés par mail a tous les teammates (autres
membres de I'équipe).
Ces messages ont pour vertu d'étre courts afin d'expliquer rapidement quelque chose a faire, fait, oublié, etc.
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Flow J| Team Files § Alerts | Admin Chat § Milestones § Trac/SVMN

EN test Flow Reply  F Add a Message
Marc Vandamme on Jun 07, 2008 @ 07:22PM

Sort and Filter

Je test le Aow
() Thread Headlines

() Recent Messages

2 Re: test Flow Repl (@) Issues by Priority
Marc Vandamme on Jun 07, 2008 @ 07:22PM O Complete threads
trés utile # Show body

El test2 Reply ) Feed for this page
Marc Vandarmme on Jun 07, 2008 @ 07:25PM
re test

Htrs Reply

Marc Vandamme on Jun 07, 2008 @ 07:24PM

blablabla

Pages: 1

Il est possible d'assigner une priorité ainsi qu'une piece jointe au message ; de méme, il est possible d'assigner le message a
quelqu'un (pour lui donner une tache par exemple). A partir du message, il est possible de répondre pour continuer une
discussion.

Enfin, sur le bandeau de droite, on voit qu'il est possible de trier les messages pour voir seulement le premier message des
discussions, les messages les plus récents, les prioritaires ou bien les discussions terminées. Une case a cocher permet de
montrer seulement les titres des messages ou bien tout le message.

Enfin, on note la possibilité d'utiliser un flux RSS.
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Wiki I Flow T Team T Files T Alerts TAdmin T ChatT Milestones T Trac/SVMN _

* Upload file

Your file
Chaoisir le fichier ) aucun fichier sélectionné

Name

Description

Start upload | or Cancel

File Last Modifled

Un Fichier inutile modifier Jun 08 12:00 Show details

Un Fichier inutile modifier

File name Un Fichier inutile modifier Close
File URL [hile/Tuto-SdZ/2_UnFichierinutile :
Size 396 Bytes y -
Author Marc Vandamme ® Delete

Created at Jun 08 11:52
Last modified Jun 08 12:00 by Marc Vandamme Details page
Description  Ceci est une description Ceci est une suite de description

Old versions 1 CeciEstUnFichier.rtf by Marc Vandamme at Jun 08 11:52

Clest ici que l'on uploade les fichiers que l'on veut partager. Lorsqu'un upload est fait, on demande un nomet une description du
fichier (pour l'affichage sur la page).

N'importe qui peut ensuite le télécharger et le modifier. Une fois modifié localement, il est possible de faire un Edit dans show
details. Lors de I'édition, il est possible de changer le nomdu fichier, changer sa description et changer le fichier. Le fichier sera
alors remplacé (mais l'ancien sera toujours accessible dans Old version, comme on le voit sur le screenshot).

Pas grand-chose a dire, c'est un chat simplifi¢ avec la possibilité de voir lhistorique de conversation, d'upl/oader des fichiers
ainsi que de communiquer oralement.


http://fr.openclassrooms.com

Partie 2 : Annexes 53/54

[ Wiki T Flow TTearn TFiIes T Alerts T Admin T ChatT Milestones § Trac/SVN

Finir le tuto assembla o Edit @ New Milestone

Finir d'écrire le tuto assembla pour commencer la relecture ! ) .
View options

about 14 hours away (Mon, Jun 09} - Responsible user: Marc Vandamme | Upcoming
Tasks [ Completed
[] Finir onglet milestone Assigned to Marc Vandamme Sun, ,J All
i Tools
oy New Task o New Message & Import / Export

L'onglet Milestones permet de définir des dates limites. Il est possible d'associer des taches ou des messages a ces dates limites.
Les taches et messages ainsi créés seront également visibles depuis l'onglet Flow. Il est possible de trier les Milestones pour
afficher les prochaines Deadlines, les compléter ou toutes a la fois.

On notera le lien d'importation / exportation des Milestones et taches avec Trac ou Basecamp.

Vous pouvez maintenant créer votre propre projet sur un SVN a l'aide d'assembla.

N'oubliez pas qu'assembla propose ce service gratuitement ! Essayez donc de fermer les espaces que vous avez créés une fois
que les projets sont terminés.

Je vous demande aussi de ne pas créer d'espace avec le compte que j'ai créé€ pour le SdZ. Inscrivez-vous sur le site comme je l'ai
montré au début du tuto.

assembla n'est pas le seul a proposer ce service, il y en a d'autres, j'ai présenté celui-la parce que je le connais. Pour
découvrir les autres regardezicia la partie : "Sites that Offer Subversion Hosting".

Dans ces annexes devraient encore arriver :

Utilisation du manuel, récpitulatif des commandes et options ;
Utilisation du SVN avec Netbeans et Eclipse (un client intégré) ;
Les "Best Practice” avec le SVN ;

Présentation d'un nouveau client graphique ;

Présentation de TortoiseMerge.

Et voila | Méme si ce n'est, pour l'instant, pas grand-chose, vous savez déja ce qu'est Subversion, vous connaissez é¢galement les
fonctions de base pour l'utiliser.
Avec les trois demiers chapitres de la premiére partie, vous aurez tout ce qu'il vous faut pour l'utiliser de fagon "basique" (pour
les petits et moyens projets, dirons-nous).
Je tiens a faire noter a ceux qui auront créé un compte assembla afin d'essayer avec leur propre espace, que Assembla
fri propose ce service gratuitement dans le cadre de projets publics, ce qui devient de plus en plus rare de nos jours !
Alors une fois que vous avez fini votre projet, penseza fermer les espaces associé€s pour libérer I'espace et ne pas
encombrer leurs serveurs avec un projet obsoléte.

Enfin, comme ce tutoriel n'est pas fini, si vous voulez parfaire vos connaissances, vous pouvez toujours télécharger ce livre
gratuitement (et légalement bien sir). Il explique tout SVN en quelques 370 pages ! Sur ce, merci a vous d'avoir lu ce tutoriel.

Je n'ai en ce moment pas le temps de continuer ce tutoriel. Je reprendrai dés que possible... (2 la fin de 'année ?)
Siquelqu'un veut mlaider a la rédaction, qu'il me contacte par MP.


http://subversion.tigris.org/links.html
http://svnbook.red-bean.com/
http://fr.openclassrooms.com

	Sommaire
	Partager
	 Gérez vos projets à l'aide du gestionnaire de versions Subversion
	Partie 1 : Les bases - Utilisations des clients
	Un gestionnaire de version...
	À quoi ça sert ?!
	Première configuration : un ordinateur client et serveur
	Deuxième configuration : deux ordinateurs en LAN
	Troisième configuration : le serveur et le client sont tous les deux connectés à Internet

	Quelles contraintes techniques (Windows, Mac, Linux)
	Quels outils

	Premier pas !
	Récupération des données
	Sous Windows
	Sous UNIX maintenant
	Comprenons ce qui se passe
	Exporter les données
	Des update...
	Pour UNIX
	Pour Windows
	... et des commit
	Pour Windows
	Les commentaires
	La liste des fichiers modifiés

	Pour UNIX

	Gérer son arborescence
	La gestion avec Windows
	Création de fichiers et de dossiers
	Suppression de fichier / dossier (et renommage aussi ?)
	Copie, déplacement, export
	Et sous UNIX
	Ajout et suppression
	Ajouter un fichier ou un dossier
	Supprimer un fichier ou dossier

	Copie, déplacement, renommage, export
	Pour la copie
	Et pour le déplacement
	Enfin pour l'export


	Communiquez avec le SVN
	Comprendre ce que SVN nous dit
	Des informations qui viennent à nous
	Aller chercher ces informations
	Bien comprendre les informations
	Et pour Windows...
	Toujours plus d'informations
	cat et list
	cat
	list (ls)

	Et pour Windows
	info
	log
	Et pour Windows

	Gérer les conflits
	Contourner le conflit
	diff
	revert
	resolved
	Méthode 1
	Méthode 2

	Et TortoiseSVN
	Fusionner le conflit
	Résolution manuelle
	Résolution automatique
	Et TortoiseSVN
	Éviter le conflit
	Ce que l'on a déjà vu
	lock et unlock


	Partie 2 : Annexes
	Créer son espace sur assembla
	Pourquoi utiliser assembla
	Les méthodes agiles
	Registration & space creation
	Onglet Name and Description
	Onglet Security
	Onglet Team
	Onglets Wiki Settings et Appearance
	Administration de son espace
	Onglet Admin
	Informations sur le SVN

	Onglet Alerts
	Les changements du projet
	Les options d'alertes

	Et tout le reste...
	Onglet Wiki
	Onglet Flow
	Onglet Files
	Onglet Chat
	Onglet Milestones



